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CBCS-Scheme of Instruction for MCA 
(Master in Informatics and Language Engineering) 

Version 2.0 
Semester –I 

 
Course Type Course Code 

 
Course Title 

 
Credit Contact 

classes 

Core 

MCA 101 Language & Linguistics 4 60 

MCA 102 Java Programming-I 6 90 

MCA 103 Fundamental of Cyber Security 4 60 

MCA 104 Seminar/Tutorial/Worksheet 2 30 

Generic elective for 

other department 

MCA 105 Fundamental of Informatics 2 30 

MCA 106 Psychology of Language 4 60 

Generic elective from 

other department 

(Any one) 

  

  

Discipline specific 

elective (Anyone) 

MCA 105 Fundamental of Informatics 2 30 

MCA 106 Psychology of Language 4 60 

 
  



Semester -II 
 

Course Type Course Code 

 

Course Title 

 

Credit Contact 

classes 

Core MCA 201 Java Programming-II 6 90 

MCA 202 Artificial Intelligent 4 60 

MCA 203 Database Management System (DBMS) 6 90 

Generic elective for 

other departments 

MCA 204 Python Programming 6 90 

OR 

MCA 205 C# Programming 6 90 

OR 

MCA 206 Data Structure and Algorithm 2 30 

from other 

Departments 

    

Discipline specific 

elective 
MCA 204 Python Programming 4 60 

OR 

MCA 205 C# Programming 4 60 

OR 

MCA 206 Data Structure and Algorithm * 2 30 

 
  



Semester –III 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Course Type Course Code 

 

Course Title 

 

Credit Contact 

classes 

Core MCA 301 Java Programming III 6 90 

MCA 302 Machine Learning 4 60 

MCA 303 Text mining 4 60 

MCA 304 Mini Project* 2 30 

Generic elective 

for other 

department 

MCA 305 Computer Networks 4 60 

MCA 306 System Analysis and Design 4 60 

from other 

department 

    

Discipline 

specific 

electives* 

MCA 305 Computer Networks 4 60 

MCA 306 System Analysis and Design 4 60 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(Mini Project can be performed in University/during industrial training) 
 
  



Semester IV 
 

Course Type Course Code 

 

Course Title 

 

Credit Contact 

classes 

Core MCA 401* Digital Speech Processing 4 60 

MCA 402* Natural Language Processing 4 60 

MCA 403 Informatics & Information 

Engineering 

4 60 

MCA 404 Project and viva 4 60 

Generic elective 

for other 

department 

MCA 405 Machine Translation 4 60 

MCA 406 Cognitive linguistics 2 30 

Generic elective 

from other 

department 

    

Discipline 

specific elective 
MCA 405 Machine Translation 4 60 

MCA 406 Cognitive linguistics 2 30 

(*Courses will be taught through MOOCs Platform considering the constraints) 
Note: पराÖनातक Öतर पर िवīािथªयŌ को िवĵिवīालय अनुदान आयोग Ĭारा अनुमोिदत MOOCs अथवा िकसी अÆय ऑनलाइन 
Èलेटफॉमª से 18 øेिडट तक कì एि¸छक पाठ्यचयाªओ ंके चयन कì सुिवधा होगी। 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course 

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 
ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा 20 
Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª 

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Language and Linguistics 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 101    
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _I_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

5. पाठ्यचयाª िववरण: पåरचय (Description of Course):  
●  यह पाठ्यøम छाýŌ को भाषा कì संरचना एव ंभािषक ÅविनयŌ, łप, पद, शÊद, वा³य एव ं ÿोिĉ के बारे म¤ 

जानकारी एव ंिवĴेषण कì ±मता ÿाĮ करावाता है।  
●  यह पाठ्यøम भाषा और भाषािव²ान के मूल तÂवŌ से पåरचय करवाता है।  
●  इस पाठ्यøम के माÅयम से भाषा सýŌ के िवĴेषण म¤ Åविन िवĴेषण का ²ान ÿाĮ होता है एव ंइससे ®िुत कौशल, 

उ¸चारण कौशल एव ंउन भािषक ÅविनयŌ का विगªकरण समझने म¤ मदद िमलती है।  
●  यह पाठ्यøम छाýŌ को łिपिमक िवĴेषण का ²ान भाषा के शÊदŌ का आंतåरक Óयाकरण समझने एव ंसमझाने, 

शÊदŌ से वा³य तक आने के िलए पदबंध पहचानना, पदिव¸छेदन Ĭारा वा³य को समझने एव ं िवĴेिषत करना 
िसखाता है। 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs    (Course Learning Outcomes):  
(िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा,साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार उपयोगी/ 
अिनवायª होगी) 
 
CLOs 1: छाý भाषा के िभÆन-िभÆन ÿाłपŌ पर समझ िवकिसत कर पाएगा । 
CLOs 2: छाý भाषािव²ान के मलू तÂवŌ को समझ पाएगा । 
CLOs 3: छाý भाषाओ ंके िलए Óयाकरण िनिमªत करना, भाषा िश±ण, शÊदकोश िनमाªण आिद कर पाएगा । 
CLOs 4: छाý भाषा िव²ान के अनÿुयĉु  ±ेýŌ को समझ पाएगा ।  
 



7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या 

िववरण 

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤) 

 
 

कुल घं टे 

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश 
(Percentage 
share to the 

Course) 

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला..(Intera
ction/ Training/ 

Laboratory) 

मॉड्यलू-1 
भाषा के िवषय 
संबं िधत जानकारी 

 
3 1 ------- 4 10% 

मॉड्यलू-2 
भाषा के मलू: 
भािषक Åविनया ँ
एव ंउनके ÿकार 

3 1 -------- 4 5% 

मॉड्यलू-3 

शÊद: शÊद 
®ेिणया,ँ 

łपिव²ान:łप, 
łपीम,एव ंसंłप 

3 2 ----- 4 5% 

मॉड्यलू-4 
शÊद संरचना 

(Word 
structure) 

3 2 ------ 4 5% 

मॉड्यलू-5-
- 

łपिव²ान 
भाषाओ ंके संदभª 

म¤ 
3 2 ------ 4 5 % 

मॉड्यलू-6 
वा³य संरचना 
(sentence 
structure) 

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-7 पद एव ंपद ÿकार 3 1 --------- 5 10% 
मॉड्यलू-8 पद एव ंउपवा³य 2 1 ------- 3 10% 

मॉड्यलू-9 

पदिव¸छेदन एव ं
पदिव¸छेदन व±ृ 
(parsing and 
parsing tree) 

3 2 -------- 5 10% 



मॉड्यलू-
10 

संचलन िनयम एव ं
Óयाकरिणक 
ŀिĶकोण 

(movement 
rules and 

grammatical 
approach) 

2 2 ---------- 4 15% 

मॉड्यलू-
11 

अथª: अथªिव²ान 
(Meaning: 
Semantics) 

2 1 --------- 3 5% 

मॉड्यलू-
12 

अथª के ÿकार 
(Types of 
meaning) 

1 1 --------- 3 1% 

मॉड्यलू-
13 

शािÊदक संबंध 
(Lexical 
relation) 

1 1 --------- 3 2% 

मॉड्यलू-
14 

भाषकìय कायª  
िसÅदांत 

(Linguistic act 
theory) 

1  --------- 1 1% 

मॉड्यलू-
15 

अनÿुयĉु  
भाषािव²ान 
(applied 

Linguistics) 

2 1 -------- 3 1% 

मॉड्यलू-
16 

संगणकìय 
भाषािव²ान 

(Computationa
l linguistics) 

2 1 -------- 3 1% 

मॉड्यलू-
17 

मशीनी अनवुाद 
(Machine 

translation) 
1  --------- 1 1% 



मॉड्यलू-
18 

मनोवै²ािनक 
भाषािव²ान 

(Psychological 
linguistics) 

1  --------- 1 1% 

मॉड्यलू-
19 

भाषा िश±ण 
(language 
Teaching) 

1  --------- 1 1% 

मॉड्यलू-
20 

वाक् िचिकÂसा 
(Speech 
therapy) 

1  ---------- 1 1% 

योग  40 20  60 100 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§। 

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम ÿÂय± िविध (Direct Method ) 

िविधया ँ िविलĮ िविध (Immersion Methods) 

तकनीक 

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
(1) Ôयामपट (Blackboard) (2) कंÈयटूर (Computer) (3) वीिडयो 
Óया´यान (Video lecture) 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कìमैिůक्स: 
(Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  



पाठ्यचयाªअिधगम पåरणाम मैिů³स(Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय  

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम 
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - X - X - X 

         
िटÈपणी:  

1. X-पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮिकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन 
(30%) 

सýांत परी±ा 
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

 
 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन 
 

आतंåरक मूÐयांकन 
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11.अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
(Textbooks/Reference/Resources)  



 

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Hockett, Charles Francis. (1963) Course in 
Modern Linguistics 



2 सदंभª-úंथ ● Aber Crombie (1967) Elements of 
General Phonetics 

● Akmajian (2010) An introduction to 
Language and Communication. 6th 
edition 

● Carnie, Andrew. 2002. Syntax: A 
Generative 

● Introduction. Oxford: Blackwell 
publishers. (2007edition). 

● Chomsky N. and Halle, M. (1968) The 
Sound pattern of Linguistics. New 
York: Harper and Row 

● Culicover, P.W. 2009. Natural 
Language Syntax. New York: Oxford 
University Press 

● Francis Katamba andJohn Stonham. 
(2006). Morphology 

● Fromkin V. (Eds.) 2000. Linguistics: 
An Introduction to Linguistic Theory, 
Cambridge and Blackwell. 

● Haegeman, L. 1991. Introduction to 
Government and Binding Theory, 
Cambridge: Cambridge University 
Press. 

● Haspelmath, M. & Sims, A. (2010). 

Understanding morphology (2nd edition). 
London: Hodder Education 

● J. c. Catford (date) Fundamental 
Problems in Phonetics 

● Radford and Others (2009) Linguistics: 
An Introduction. 2nd edition 

● िĬवेदी, देवीशंकर. भाषा और भािषकì  



3 ई-ससंाधन Link for various Linguistic Resources: 

http://www2.gsu.edu/~eslsal/links.htm 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

 

 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

30 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 90 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Java Programming 1 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA102      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 6  _______        4. सेमेÖटर:_I_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  सी-आधाåरत ÿोúािमगं भाषा म¤ अनभुव के िबना भी ÿोúामर के िलए जावा म¤ एक ठोस आधार ÿदान करन े
के िलए इस पाठ्यøम को शłु िकया गया ह।ै  

●  यह पाठ्यøम ÿोúामर को Óयावहाåरक एव ं िøयाशील बनाता ह ैऔर जावा ÿोúामर के łप म¤ बेहतर 
अनÿुयोग संरचना बनान ेपर बल देता ह।ै   

●  छाý ऑÊजे³ट-ओåरएटेंड िसĦांतŌ, भाषा कì मलू संरचना और वा³य रचना को िसखाना और उÆह¤ जावा 
अनÿुयोगŌ म¤ लाग ूकरना िसख पाएगा। पाठ्यøम म¤ I/O Öůीम और API संúह पैकेज शािमल ह§। 

●  छाý कंÈयटूर ÿोúाम िडजाइन, कोड, संकलन, चलान ेऔर िडबग करन े के िलए एक उपयĉु ÿोúािमगं 
वातावरण का उपयोग कर¤गे।  

●  यह पाठ्यøम बिुनयादी समÖया को सलुझाने के कौशल का ÿदशªन: समÖयाओ ं का िवĴेषण करना, 
ऑÊजे³ट्स कì एक ÿणाली के łप म¤ समÖया का ÿितłपण करना,एÐगोåरदम बनाना और ऑÊजे³ट-
ओåरएं टेड कंÈयटूर भाषा (मॉडल, एÐगोåरदम, मापदंडŌ (पेरामीटर) के साथ िविध(मथेड), सार वगŎ 
(एÊÖůा³ट ³लाससेस), इटंरफेस, िवरासत (इनहरेीटंस) और बहòłपता (पॉलीमोरफìझम) को समझान े म¤ 
स±म होगा ।  



●  इस पाठ्यøम अतंगªत  छाý एक उ¸च Öतरीय सामाÆय ÿयोजन भाषा के ÿोúाम ÿवाह और वा³य रचना जैसी 
बिुनयादी ÿोúािमगं अवधारणाओ ं को िचिýत कर¤गे। आिदम(primitive) डेटा ÿकार, िÖůंग और एरे 
(array) के साथ काम करना ÿदिशªत कर पाएं गे। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

 

CLO1- छाý जावा ÿोúाम िलखन ेऔर अवधारणाओ ंजैसे चर, सशतª और पनुराविृ° िनÕपादन िविधयŌ 

आिद का उपयोग करन ेके िलए मलू जावा भाषा िसं टै³स और शÊदाथª के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर पाएगा। 
CLO2- छाý जावा म¤ ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमगं के मलू िसĦांतŌ को समझेगा, िजसम¤ पåरभािषत 
करन ेवाली क±ाए,ं ऑÊजे³ट्स, ÿेरक िविध आिद फ़ाइल ह§डिलंग और अपवाद ह§डिलंग तंý शािमल ह§। 
CLO3- छाý इनहरेीटंस, पैकेज और इटंरफेस के िसĦांतŌ को समझ पाएगा। 

CLO4- छाý यह सीख पाएगा िक जावा म¤ िÖůंग को कैस ेÿयोग करना ह।ै 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 Java का पåरचय, 
लाभ 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-2 JDK 
Environment & 
अनÿुयोग , OOPs 
िसĦांत, 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-3 Class ³लास 1   1 1.66 
मॉड्यलू-4 एÊÖůा³टशन  1   1 1.66 
मॉड्यलू-5-- एनकैपसलेुशन 1   1 1.66 

मॉड्यलू-6 इनहरेीटंस 1   1 1.66 



मॉड्यलू-7 पोिलमोफोåरसम 1   1 1.66 

मॉड्यलू-8 
C++ और JAVA 
म¤ अंतर, Öů³चर 
ऑफ जावा ÿोúाम 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 डेटा टाइÈस 1  

1 

1 1.66 

मॉड्यलू-10 वेåरयबल 1  1 1.66 

मॉड्यलू-11 एरेस 1  2 3.33 

मॉड्यलू-12 नेिमंग कÆवेÆशन 1  1 1.66 

मॉड्यलू-13 कंůोल Öटेटम¤ट 1   1 1.66 

मॉड्यलू-14 
डीसीजन मेिकंग (if, 
if…else, 
else…if, nested 
if switch) 

2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-15 लपू(for, while, 
do…while)  

2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-16 ³लाससेस और 
ओÊजे³ट्स 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-17 कनÖटृ³टोर 1   1 1.66 

मॉड्यलू-18 इिÌÈलमैनटेशन ऑफ 
इÆहåेरटÆस 

3  2 5 8.33 

मॉड्यलू-19 पैकेज और इटंरफ़ेस  1   1 1.66 

मॉड्यलू-20 एÊÖůा³ट ³लासससे 
और मेथड 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 इिÌÈलमैनटेशन ऑफ 
पोिलमोरफìसम 

2   2 3.33 

मॉड्यलू-22 मोिडफायर और 
ए³सैस कंůोल 

2  1 3 5 

मॉड्यलू23 ए³ससपेशन 
ह§िडिलंग  

3  2 5 8.33 

मॉड्यलू-24 फ़ाइल ह§िडिलंग 3  3 6 10 

मॉड्यलू-25 IO बेिसक 3  3 6 10 

मॉड्यलू-26 िÖůंग ह§िडिलंग 3  3 6 10 



योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं  ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   



 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ The Complete Reference – JAVA Herbert Schildt black 
book Series   

2 सदंभª-úंथ Programming with JAVA - E Balgurusamy 



3 ई-ससंाधन ● https://java.com/en/ 
● https://www.javatpoint.com/java-tutorial 
● https://www.w3schools.com/java/default.asp 
● https://www.tutorialspoint.com/java/index.htm 

 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±)  
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

10 

कौशल िवकास गितिविधयाँ 10 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  साइबर सुर±ा (Cyber Security) 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA103      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:  IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●   छाý इस पाठ्यचयाª स ेआधिुनक नेटवकª  वाले कंÈयटूर िसÖटम म¤ सरु±ा से संबं िधत मु́ य मĥुŌ को समझ 
पाएगा ।  

● छाý इस पाठ्यचयाª म¤ कंÈयटूर सरु±ा, साइबर अपराध, अटै³स, अतंिनªिहत बिुनयादी ²ान, आईटी 

इÆĀाÖů³चर िडजाइन करन ेम¤ सरु±ा-ÿासं िगक िनणªयŌ के बारे म¤ बिुनयादी ²ान, जिटल िसÖटम को सरुि±त 
करन ेकì तकनीक और िनजी लैपटॉप से बड़े पैमान ेपर इĀंाÖů³चर के िलए िसÖटम कì एक ®ृंखला म¤ 
Óयावहाåरक कौशल से अवगत होगा । 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

  इस पाठ्यøम के अंत तक, छाýŌ को िलए स±म होने कì उÌमीद है 

CLO1 - िश±ाथê साइबरÖपेस को समझन ेम¤ स±म हŌ पाएगें।  



CLO2 - िश±ाथê साइबर इÆĀाÖů³चर के महÂवपणूª सरु±ा िसĦांतŌ का पालन कैस ेिकया जाना चािहए,इसके बारे 
म¤ जान पाएं गे।  
CLO3 - साइबर काननू, साइबर अपराध एव ंआईपीआर कì अवधारणाओ ंको समझ पाएं गे।  
CLO4 - इटंरनेट के िलए िøÈटोúाफì के महÂव को समझ पाएं गे।  
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

 

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ 
ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 साइबर Öपेस का 
पåरचय 

 -इटंरनेट  का  
इितहास  

 - इÆटरनेट का 
िøयाÆवयन   
- इटंरनेट  सवेा 
ÿदाता 

 -डोमेन नाम 
िसÖटम (DNS) 

4 1  5 8.33 

मॉड्यलू-2   -इटंरनेटके 
अनÿुयोग  

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-3 मालवेयर और 
उसके ÿकार 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-4 साइबर 
अपराधके 
ÿकार 

4 1  5 8.3 



मॉड्यलू-5-- सचूना  सरु±ा 
 - पåरचय 
 -सचूना  सरु±ा 
³या ह ै 

 -साइबर सरु±ा 
मॉडल 
-अटै³स 

 -धमकì, 
कमजोåर और 
जोिखम 

 ( 
 Threats,vuln

aribility, 
 risks) 

4 1 1 5 8.3 

मॉड्यलू-6 

 कंÈयटूर सरु±ा 
और नैितकता, 

 कÈयटूर  सरु±ा 
सिुनिĲत  करने 
और 
गोपनीयताकरने 
के िलए रणनीित   

2 1  3 3.33 

मॉड्यलू-7  ईमेल सरु±ा 2 1  3 3.33 

मॉड्यलू-8  पासवडª 
ÓयवÖथापन  

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-9 

 दो चरण 
ÿमाणीकरण 
ÿिøया 

 (Two-step 
Authenticati
on) 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-10 WI-FI सरु±ा 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-11 सामािजक 
मीिडया सरु±ा 

2 1  3 5 

मॉड्यलू-12 िवंडोज के िलए 
 सरु±ा  

1 1  2 3.33 



मॉड्यलू-13 

िवंडोज के िलए 
उपयोगकताª का 
खाता,  

 Windows 
उपयोगकताª 
खाता सरु±ा] 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-14 

मोबाइल फोन  
 मोबाइल 
फ़ोनŌके 
िलएपåरचय 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-15  Öमाटªफ़ोन 
सरु±ा 

2 1  3 5 

मॉड्यलू-16 
साइबर सरु±ा 
इिÆसडेÆस 
ह§डिलंग  

2 1  3 5 

मॉड्यलू-17 सामािजक 
इजंीिनयåरंग 

2 1  3 5 

मॉड्यलू-18 

सोशल 
इजंीिनयåरंग के 
ÿकार 

 और सामािजक 
इजंीिनयåरंग के 
ÿकार 

  

2 1  3 5 

मॉड्यलू-19 उभरते साइबर 
सरु±ा के खतरे  

2 1  3 5 

मॉड्यलू-20 

 IT सरु±ा 
अिधिनयम 
2000 

 

2 1  3 5 

योग  40 20 20 60 100 % 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 



अिभगम ÿÂय± िविध (Direct Method ) 

िविधया ँ िविलĮ िविध (Immersion Methods) 
अिभÓयिĉशील िविध (Communicative Approach) 

 

तकनीक  

●  Blended Classroom 
●  Self Learning 
●  Project Based method 
●  Formative assessment  
●  Using audio & video material (e-Learning ) 

 

उपादान 
(1) Ôयामपट (Blackboard) 
(2) कंÈयटूर (Computer) 
(3) वीिडयो Óया´यान (Video lecture) 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - - - X X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  



िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ William Stallings, Network Security Essentials: 
Applications and Standards, Prentice Hall, 4th edition, 
2010. 



2 सदंभª-úंथ Roberto Di Pietro, Luigi V. Mancini, Intrusion 
Detection System, Springer ,2008  

. Mark Kelbert(Author), Yuri Suhov, Information 
Theory and Coding by Example, Cambridge University 
Press,2013 

 Daniel Ventre, Cyberwar and Information Warfare, 
John Wiley & Sons.2012 

An Introduction to Cryptography, R.A. Mollin 
(Chapman & Hall, 2001) 

3 ई-ससंाधन Swayam course on "cyber security" 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Fundamental of Informatics 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 105     
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट:  2_______        4. सेमेÖटर: _I_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  छाý इस पाठ्यøम म¤ सचूना ÿौīोिगकì के सभी आयामŌ स ेअवगत होगा ।  
●  इÆफॉमि̈ट³स ³या ह ैतथा कहा स ेशłु हòई तथा आज कहा ह ैयह सभी ²ान छाý को इस पाठ्यøम स े

उपलÊध होगा।  
●  इस पाठ्यøम म¤ छाý कÌÈयटुर पायरेसी तथा साइबर िस³यåूरटी के बारे म¤ भी समझ पाएगा ।  
●  बाइनåर तथा ह³ेस कोड़ का िववरण भी छाý इस पाठ्यøम स ेसीख पाएगा । बाइनåर तथा ह³ेस कोड को 

समझ न ेके बाद छाý के िलए ÿोúािमगं का काÆसैÈट समझना आसान होगा ।  
●  नेटवकª , इटंरनेट तथा वÐडª वाइड वेब संबं िधत जानकारी भी छाý इस पाठ्यøम से ÿाĮ कर उसे ई-कोमिस«ग 

से जोड़ कर समझ पाएगा ।  
●  इस पाठ्यøम को करन ेके बाद छाýŌ को सचूना ÿौīोिगकì कì सही पåरभाषा समझ होगी ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 



 CLO1- इस घटक म¤ छाý सचूना ÿौīौिगकì कì जानकारी ÿाĮ कर पाएगा । 

CLO2- इस घटक म¤ छाý कÌÈयटुर के कोड तथा मशीन लैड्µवेज का ²ान ÿाĮ कर पाएगा -उदा. (बाइनåर 
िसÖटम) 
CLO3- इस घटक म¤ कÌÈयटुर कì जेनेरेशन, एवÐयशून, इितहास तथा आज के कÌÈयटुर जानकारी छाý 
समझ पाएगा । 
CLO4- इस घटक म¤ छाý नेटवकª  तथा इटंरनेट संबंधी एिÈलकेशन के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर पाएगा।  

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´या
न 

ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 आईटी का पåरचय, 
इितहास, िवकास 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-2 आईटी के अनÿुयोग 1   1 3.33 

मॉड्यलू-3 इटंरिडिसिÈलनरी  
Öटडी ऑफ आईटी 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-4 काÆसÈैट ऑफ 
आईटी, आईटी 
ÿोसिेसगं  

1   1 3.33 

मॉड्यलू-5 आईटी के सामािजक 
तथा नैितक łप 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-6 ÿाइवसी 1   1 3.33 

मॉड्यलू-7 िस³यåूरटी  1   1 3.33 

मॉड्यलू-8 डाटा, सचूना , ²ान 1   1 3.33 

मॉड्यलू-9 नंबर िसÖटम 1   1 3.33 

मॉड्यलू-10 बाइनåर 1   1 3.33 

मॉड्यलू-11 
ओ³टल, ह³ेसा 
डेिसमल 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-12 िबट-बाइट ई. 1   1 3.33 



मॉड्यलू-13 एङ्कोिडंग 1   1 3.33 

मॉड्यलू-14 इÆफॉम¥शन िथयåर 1   1 3.33 

मॉड्यलू-15 
कÌÈयुटर का इितहास, 
उदË्व , पीिढ़याँ 1   1 3.33 

मॉड्यलू-16 कÌÈयुटर हाडªवेर 1   1 3.33 

मॉड्यलू-17 CPU, Memory 1   1 3.33 

मॉड्यलू-18 
Öटोरेज यंý, इनपटु  
यंý, आउटपुट यंý 1   1 3.33 

मॉड्यलू-19  ÿोÊलेम सोÐवéग 1   1 3.33 

मॉड्यलू-20 
Algorithm, 
Flowchart 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-21 
सड़ूŌ  कोड (Pseudo 
codes) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-22 ऑपरेशन सट्ेस 1   1 3.33 

मॉड्यलू23 ÿोúािमंग 1   1 3.33 

मॉड्यलू-24 डाटा Öů³चर 1   1 3.33 

मॉड्यलू-25 डाटा मैनेजम¤ट 1   1 3.33 

मॉड्यलू-26 नेटविक« ग का पåरचय 1   1 3.33 

मॉड्यलू-27 िडÖůीबटेूड  कÌÈयिूटंग  1   1 3.33 

मॉड्यलू-28 www 1   1 3.33 

मॉड्यलू-29 ई कोमस े 1   1 3.33 

मॉड्यलू-30 इÆफॉम¥शन िस³यåूरटी  1   1 3.33 

योग  30   30 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 



अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमलूक चचाª 

 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमलेुशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X X X - X X - 

         
 
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  



आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ D.S.Yadav, “Fundamental of Information 
Technology” New age international limited 
third edition 2006 

2 सदंभª-úंथ 1. J.Das, S.K.Mullick and PK Chatterjee, “ 
Principles of Digital Communication,” Wiley 
Eastern Limited, 2008.  
2. Ranjan Bose, “Information Theory Coding 
and Cryptography,” Tata McGraw Hill 
Education Private Ltd, New Delhi, 2010.  



3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±)  
 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा 
Template for the Course 

घटक घं टे 
क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 20 
ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा 10 
Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  

Öटूिडयो/±ेýकायª 
-- 

कौशल िवकास 
गितिविधया ँ

-- 

कुल øेिडटघं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम (Name of the Course): भाषा का मनोिव²ान (Psychology of 
language) 

 
2. पाठ्यचयाª का कोड (Code of the Course): MCA 107                               

 
3. øेिडट(Credit): 2___        4. सेमेÖटर(Semester):_I___ 

                                   

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  
●  इस पाठ्यøम के छाý अतंगªत  भाषा के मनोिव²ान के बारे म¤ जानकारी समझ पाएगा ।  
●  इस दौरान िश±ाथê को मानव भाषा, भाषा िवकास, भािषक Óयाकरण, मिÖतÕक एव ंभाषा के बीच संबंध 

और ब¸चŌ म¤ भाषा अिधगम एव ंउÂपादन के िविभÆन चरणŌ का िवÖततृ िववरण िदया जाएगा।  
●  िश±ाथê को मानव मिÖतÕक कì भाषा को लेकर आतंåरक  ÿिøया का ²ानबोध होगा एव ंइस ²ान का 

िविभÆन िवषयŌ के साथ समÆवय Ĭारा इसके ²ान ±ेý को िवकिसत करन ेका ²ान ÿाĮ होगा।  
●  िश±ाथê भाषा के िविभÆन प±Ō जैसे संवाद, भाषा िवकारŌ आिद के बारे म¤ ÿिशि±त होगा ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs Course Learning Outcomes):  
इस पाठचयाª के अपेि±त पåरणाम िनÌनिलिखत ह§- 
CLOs 1: छाý भाषा को मनोवै²ािनक पåरवेश म¤ समझ पाएगा। 
CLOs 2: छाý भाषा िनमाªण एव ंभाषा िवकार कì समझ िवकिसत कर पाएगा 
CLOs 3: छाý मÖतÕकìय िÖथित का भाषा पर ÿभाव समझ पाएगा। 
CLOs 4: छाý भाषा के िविभÆन पåरवेश म¤ िविभÆन ÿाłप को समझ पाएगा। 
CLOs 5: छाý भाषा िवकारŌ का समाधान एव ंसधुार कर पाएगा। 



 
  
(िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा,साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस 
ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु(Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या 

िववरण 

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल 
घं टे 

कुल 
पाठ्य
चयाª म¤ 
ÿितश
त अंश 
(Perce
ntage 
share 
to the 
Cours

e) 

Óया´या
न 

ट्यूटोåरय
ल 

(यिद 
अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ÿिश
±ण/ 

ÿयोगशा
ला..(Inter

action/ 
Training/ 
Laborator

y) 

मॉड्यलू-1 पåरचय: ÿाकृितक भाषा एव ंपश ु
प±ी कì भाषा  

भाषा एव ंभाषा संचार  
 

2  ------- 2 5% 

मॉड्यलू-2 भाषा का सां Öकृितक िवकास 
(Cultural development of 

language) 
 

 

1  -------- 1 5% 

मॉड्यलू-3 भाषा कì सावªभौिमकता 
(Universality of language) 

1 1 ------- 2 5% 

मॉड्यलू-4 सहज पåरकÐपना (innate 
hypothesis) 

1  ----- 1 5% 

मॉड्यलू-5 सावªभौिमक Óयाकरण (universal 
grammar) 

1 1 ------ 2 5% 



मॉड्यलू-6-
- 

łपांतरण Óयाकरण 
(Transformation grammar) 
शािÊदक Óयाकरण (lexical 

grammar) 

2 1 ------ 3 10% 

मॉड्यलू-7 सं²ानाÂमक Óयाकरण (cognitive 
grammar) 

1 1 --------- 2 10% 

मॉड्यलू-8 सामाÆय Óयाकरण (generative 
grammar) 

1 1 ------- 2 5% 

मॉड्यलू-9 संदभª मĉु Óयाकरण (context free 
grammar) 

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-
10 

मिÖतÕकìय छायाकरण और भाषा 
(Brain imaging and 

language)   
 

1  ---------- 1 5% 

मॉड्यलू-
11 

भाषा अिधúहण (Language 
acquisition) 

 

1 1 --------- 2 5% 

मॉड्यलू-
12 

बड़बड़ाना (Babbling) 
बटूÖůैिपंग (Bootstrapping) 

1  --------- 1 5% 

मॉड्यलू-
13 

ÿथम भाषा और िĬतीय भाषा 
(First language and second 

language)  

1 1 --------- 2 5% 

मॉड्यलू-
14 

भाषा िवकार (Language 
disorder): 

● आनवुािंशक  भाषा िवकार  

● भाषा िवकारŌ का 
अिधúहण  

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-
15 

भाषा अिधúहण के चरण 
(Language acquisition 

stages) 

2 1 -------- 3 10% 

योग  20 10  30 100% 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 



2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§। 

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम ÿÂय± िविध (Direct Method ) 

िविधया ँ
िविलĮ िविध (Immersion Methods)  
अिभÓयिĉशील िविध (Communicative Approach) 

तकनीक  

●  Blended Classroom 
●  Self Learning 
●  Project Based method 
●  Formative assessment  
●  Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
(1) Ôयामपट (Black board)  
(2) कंÈयटूर (Computer)  
(3) वीिडयो Óया´यान (Video lecture)  

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स : 
(Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाªअिधगम पåरणाम मैिů³स(Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय  

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम 
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - X X X - X 

         
िटÈपणी:  

1. X-पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮिकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन 
(30%) 

सýांत परी±ा 
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  



िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन 
आतंåरक मूÐयांकन 

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11.अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
(Textbooks/Reference/Resources)  

ø
. 
सं
. 

पाठ्य-
सामúी 

िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पा
ठ्य úंथ 

CARROLL, DAVID W. Psychology of Language 
Fromkin V. (Eds.) 2000. Linguistics: An Introduction to Linguistic 
Theory, Cambridge and Blackwell. 

 

2 सदंभª-úंथ Haegeman, L. 1991. Introduction to Government and Binding Theory, 
Cambridge: Cambridge University Press. 
Haspelmath, M. & Sims, A. (2010). Understanding morphology (2nd 
edition). London: Hodder Education 
J. c. Catford (date) Fundamental Problems in Phonetics 
Kenneth N. Steven (1998). Acoustics Phonetics 
Lyons, John. 1997. Semantics Vol 1 & 2 
Yule, George (2010). The Study of Language 
Jurafsky, D (et. al.) 2000. Speech And Language Processing 

3 ई-ससंाधन https://courses.lumenlearning.com/wsu-sandbox/chapter/language/ 

https://dinus.ac.id/repository/docs/ajar/David_W._Carroll_Psychology_
of_Language_.pdf  



4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Java Programming 2 

     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 201     
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _II_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  
●  छाý मÅयम-से-उ¸च जिटलता के जावा-आधाåरत सॉÜटवेयर कोड को पढ़¤गे और समझ¤गे। 
●  छाý एिÈलकेशन िलखते समय मानक और ततृीय प± जावा के एपीआई का उपयोग कर¤गे।  
●  छाý úािफकल यजूर इटंरफेस (जीयआूई) के साथ जावा एिÈलकेशन बनान ेके मलू िसĦांतŌ को समझ¤गे।  
●  छाý आधिुनक API का उपयोग करके समĦृ उपयोगकताª-इटंरफ़ेस एिÈलकेशन बनाएं गे।  
●  छाý कंÈयटूर िव²ान कì मलूभतू  अवधारणाओ ंको समझ¤गे। 
●  छाý एÐगोåरदम और कÌÈयटेूशन कì जिटलता को समझ¤गे।  
●  छाý सॉÉटवेयर अनÿुयोगŌ के िडजाइन के मलू ŀिĶकोण को समझ¤गे। 



●  छाý उिचत łप स ेदÖतावेज़ करन ेऔर कई वगŎ से िमलकर, मÅयम जिटलता के एक जावा आवेदन का 
परी±ण कर¤गे। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý बिुनयादी जावा मÐटीŇेिडंग ÿोúािमगं, Ňेड ÿाथिमकताए,ं Ňेड कÌयिुनकेशन और इसके 
कायाªÆवयन के तरीके के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर पाएं गे। 
CLO2- छाý AWT (एÊÖůा³ट िवंडो टूलिकट) और इव¤ट ÿोúािमगं के साथ िÖवंग के माÅयम स ेGUI 

(úािफकल यजूर इटंरफेस) अवधारणा को समझ पाएं गे। 
CLO3- छाý JDBC और JDBC API कì अवधारणा को समझेगा। साथ ही जावा कोड और JDBC 

API का उपयोग करके अलग-अलग डेटाबेस से कन³ेट करन ेम¤ स±म हो पाएं गे। 
CLO4- छाý इव¤ट ÿोúािमगं कì मदद से AWT या िÖवंग का उपयोग करके डेटाबेस पर øूड ऑपरेशन 
करन ेम¤ स±म हो पाएं गे । 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 मिÐटŇेयिडंग का 
पåरचय और Ňयेिडंग 
बेिसक 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-2 Ňडे का जीवन चø 1   1 1.66 
मॉड्यलू-3 øेयिटंग Ňयेड 

ÿायोåरटी 
1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-4 Ňडे िसøंŌनायझशन  1  1 2 3.33 
मॉड्यलू-5-- इटंर Ňडे 

कÌयिूनकेशन   
1   1 1.66 

मॉड्यलू-6 रनेबल इटंरफ़ेस 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-7 जावा GUI 
ÿोúािमंग का पåरचय 

1   1 1.66 



मॉड्यलू-8 AWT से पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 Āेम, बटन, 
टे³ÖटफìÐड, लेबल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-10 
िलÖट, चॉइस, 
चे³बॉ³स, úपु 
चे³बॉ³स 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-11 SWING से पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यलू-12 जेĀेम 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 जेपैनल 2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-14 
जेबटन, 
जेटे³ÖटफìÐड, 
जेलेबल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-15 जेिलÖट 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-16 जेरेिडयोबटन 1   1 1.66 

मॉड्यलू-17 जेचे³बॉ³स 1   1 1.66 

मॉड्यलू-18 जेúपुचे³बॉ³स  1   1 1.66 

मॉड्यलू-19 जेडायलॉगबॉ³स 2  1 3 5 

मॉड्यलू-20 इव§ट ÿोúािमंग स े
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-21 िवंडोिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 ए³शनिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू23 टे³Öटिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-24 फोकसिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25 माउसिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-26 कìिलसनर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27 
जेडीबीसी का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-28 
जेडीबीसी कì 
सरंचना  

1   1 1.66 



मॉड्यलू-29 
बेिसक जेडीबीसी 
ÿोúाम  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-30 űाइवर 1   1 1.66 

मॉड्यलू-31 कनै³शन ³लास, 1   1 1.66 

मॉड्यलू-32 Öटेटम¤ट ³लास, 1   1 1.66 

मॉड्यलू-33 åरज़Ðटसेट ³लास, 1   1 1.66 

मॉड्यलू-34 
ए³सकुेिटंग 
एस³यएूल कमांड 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-35 ए³सकुेिटंग ³यरूीस  1  2 3 5 

मॉड्यलू-36 मेटाडेटा 1   1 1.66 

योग  40  20 60 100% 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमलूक चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमलेुशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 



9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)    



ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ The Complete Reference – JAVA Herbert 
Schildt black book Series   

2 सदंभª-úंथ ● Programming with JAVA - E 
Balgurusamy 

● Black book of Java 

3 ई-ससंाधन http://www.w3schools.com/ 
https://www.javatpoint.com/ 
https://www.tutorialspoint.com/java/ 
https://www.sanfoundry.com/java-questions-
answers-freshers-experienced/ 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Artificial Intelligent 
     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 202    
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _II_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  यह पाठ्यøम छाýŌ को आिटªिफिशयल इटेंिलज¤स तथा उसके सभी अनÿुयĉु  ±ेýŌ का ²ान देता ह।ै  
●  सामाÆय कÌÈयटुर ÿोúािमगं स ेआिटªिफिशयल इटेंिलज¤स ÿोúािमगं कैस ेिभÆन ह ैइसका भी ²ान छाý को इस 

पाठ्यøम Ĭारा ÿाĮ होता ह।ै  
●  नॉलेज आधाåरत –  नॉलेज बेस, फ़ै³ट बेस, łल बेस, ए³सपटेª िसÖटम, िसम¤िटक नेटवकª , Æयरूल नेटवकª  ई. 

को िनमाªण करन ेकì द±ता हािसल करता ह।ै  
●  इसके अलावा AI आधाåरत हयåूरिÖटक (heuristic) खोज कलन-िविध (search algorithms) एव ं

Êलाइडं सचª कलन िविध को बनान ेका कौशल भी िवकिसत करता ह।ै  
 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

   
 CLO1- छाý कृिýम बिुĦ  के  इितहास तथा उĩव का िववेचन कर पाएगा ।  



CLO2- छाý कृिýम बिुĦ  के अनÿुयĉु  ±ेý िवÖतार कì समझ िवकिसत कर पाएगा.  

CLO3- छाý नॉलेज बेस बना पायेगा एव ंउस ेतािकª क भाषा म¤ िलख पाएगा. 
CLO4-छाý कृिýम बिुĦ  के सचª एÐगॉåरÃम, अिधगम तकनीक एवं सÌÿेषण के सभी घटकŌ को समझ पाएगा.    

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´या
न 

ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 AI का पåरचय 1   1 1.66 
मॉड्यलू-2 AI का इितहास 1   1 1.66 
मॉड्यलू-3 अनÿुयĉु  ±ेý 3   3 5 
मॉड्यलू-4 बिुĦ  के िसĦांत 1   1 1.66 
मॉड्यलू-5 बिुĦ  के अिभल±ण 1   1 1.66 

मॉड्यलू-6 ²ान का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यलू-7 ²ान के अिभल±ण 1   1 1.66 

मॉड्यलू-8 नॉलेज åरÿेझ¤टेशन 1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 नॉलेज बेस 1  4 5 8.33 

मॉड्यलू-10 सीम¤टीक नेटवकª  1  6 7 11.6 

मॉड्यलू-11 Āेमस ् 1   1 1.66 

मॉड्यलू-12 िड³लेरेटीव Āेमस ् 1   1 1.66 

मॉड्यलू-13 ÿोसीजरल Āेमस ् 1   1 1.66 

मॉड्यलू-14 कÆसÈे¸युयल िडप¤डंसी  1   1 1.66 

मॉड्यलू-15 िÖøÈट्स 1   1 1.66 

मॉड्यलू-16 कैल³यलूस  1   1 1.66 

मॉड्यलू-17 ÿेिडकेट कैल³यूलस  1   1 1.66 

मॉड्यलू-18 लॉिजक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-19 åरसोिनंग  1   1 1.66 



मॉड्यलू-20 
करंट एåरया ऑफ 
नॉलेज åरÿेस¤टेशन 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-21 NLP का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यलू-22 िसटंा±  1   1 1.66 

मॉड्यलू23 सीम¤टीक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-24 िडसकोसª  1   1 1.66 

मॉड्यलू-25 ÿाµमािटक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-26 ÿॉड³शन ÿणाली 1   1 1.66 

मॉड्यलू-27 िनयम आधाåरत 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-28 तÃय आधाåरत 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-29 िवशेष² ÿणाली 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-30 मेटा नॉलेज  1   1 1.66 

मॉड्यलू-31 सचª अÐगोरीदम 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-32 Êलाईडं सचª 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-33 बीएफ़एस 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-34 डीएफ़एस 1  2 3 5 

मॉड्यलू-35 हयåूरिÖटक सचª 4  2 6 10 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª  



तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Use of  ppt presentation,audio,video 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
 (70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 



घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Russell & Norving(2018),Artificial Intelligence: A 
Modern Approach Pearson 10.  

2 सदंभª-úंथ Ben Shneiderman:”Designing the User Interface”, 
Pearson Education.  
R. Beale, A.J. Dix, J. E. Finlay, G. D. Abowd 
“Human-Computer Interaction”,Prentice-Hall.  
Joann Hackos, Janice Redish, “User and Task 
Analysis for Interface Design”,Wiley. 
Jeff Raskin, “The Humane Interface”, Pearson 
Education. 
Jesse James Garrett, ‘The Elements of User 
Experience”, New Riders. 
A Guide to Expert Systems By Donald A. 
Waterman, Pearson  
Introduction to Artificial Intelligence & Expert 
Systems By Dan W. Patterson, PHI 
Fuzzy Logic By John Yen, Reza Langari, Pearson  
Expert Systems - Theory & Practice, By Ermine, 
Jean Louis, PHI  
Expert System in Engineering, By D. T. Priam, JFS 
Pub.  
Expert System Applications By SumitVadera, 
Sigma Press  
Artificial Intelligence By Winston P.H., Pearson 

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±)  



  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Database Management System (DBMS) 
      

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 203      
 

3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_II_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):   

डेटाबेस ÿबंधन ÿणाली िवषय के अंतगªत डेटाबेस के मलुभतु  घटकŌ कì जानकारी दी गई है । डेटाबेस के अंतगªत आने वाली कìज, 

आरडीबीएमएस कì सरंचना , इआर डायúाम, एस³यूएल, एस³यएूल कमां ड्स, जॉइन ई. िवÖततृ िववरण इस पाठ्यचयाª का महÂवपणूª 

िहÖसा ह ै। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- इस पाठ्यøम को पढ़न ेके उपरांत िवīाथê कÌÈयटुर म¤ डेटाबेस सजृन करन ेऔर उसका ÿबंधन 

करन ेम¤ स±म हो पाएगा। 

CLO2- इस पाठ्यøम स े िवīाथê डेटाबेस के बॅकअप और पनुÿाªिĮ कì ÿिøया को संचािलत करन ेम¤ 

स±म हो पाएगा। 
CLO3- छाý Öů³चर ³यरूी लैड्µवेज (SQL) के बारे म¤ समझ हािसल कर पाएं गे एव ंनए डेटाबेस कì 

संरचना को Öवत: करन ेम¤ स±म हो पाएगा। 



CLO4- छाý डेटा कì सरु±ा के महÂव को समझकर ÿितÖथािपत कर पाएगा। 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 DBMS का पåरचय 1   1 1.66 
मॉड्यलू-2 फ़ाइल Öů³चर, 

DBMS और  
RDBMS म¤ 
मलूभतू  अंतर 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-3 डेटाबेस आिकª टे³चर 1   1 1.66 
मॉड्यलू-4 डेटा ÿाłप(मॉडेÐस) 1   1 1.66 
मॉड्यलू-5-- एंटीटी, åरलेशन, 

एंटीटी सट्ेस 
2   2 3.33 

मॉड्यलू-6 ईआर डायúाम 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-7 डेटाबेस कì 2  1 3 5 

मॉड्यलू-8 कंसÈेट ऑफ नल 1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 जनरलाईझेशन, 
Öपेशलाइझेशन 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-10 कांसÈेट ऑफ 
नोमªलाइज़ेशन 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-11 1NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-12 2NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 3NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 4NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-15 BCNF,  
फं±नल िडप¤डंसी 

2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-16 SQL का पåरचय 1   1 1.66 



मॉड्यलू-17 DDL कमां ड्स और 
कंसÈेट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-18 DML कमां ड्स और 
कंसÈेट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-19 
DQL(select 
कमांड के िविभÆन 
अनु̧ छेद) 

2  1 3 5 

मॉड्यलू-20 
DCL कांसÈेट ऑफ 
रोल, िÿिÓहलेज अँड 

कमां ड्स 
2  1 3 5 

मॉड्यलू-21 कांसÈेट ऑफ 
ůांºया±न 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-22 
कमां ड्स ऑफ 
ůांºया±न कंůोल 

लैड्µवेज 
1  1 2 3.33 

मॉड्यलू23 इटंीिúटी  कÆÖů¤त 
कंसÈेट 

2   2 3.33 

मॉड्यलू-24 इटंीिúटी  कÆÖů¤त 
कमां ड्स 

2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-25 
कंसÈेट ऑफ लॉ³स 
इन आरडीबीएमएस, 
कंकरÆसी कंůोल 

2   2 3.33 

मॉड्यलू-26 डेटाबेस िůगर 2  2 4 6.66 

मॉड्यलू-27 बॅकअप अँड åरकवरी 2  1 3 5 

मॉड्यलू-28 
åरलेशनल अलजेāा  
सीले±ण अँड 
ÿोजे±ण 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-29 
कांसÈेट ऑफ जॉइन 
अँड कमां ड्स 

2  2 4 6.66 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 



अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं  ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X X - - X X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 



*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  

2 सदंभª-úंथ Programming with JAVA - E Balgurusamy 
The Complete Reference – JAVA Herbert Schildt black 
book Series   

3 ई-ससंाधन ● https://java.com/en/ 
● https://www.javatpoint.com/java-tutorial 
● https://www.w3schools.com/java/default.asp 
● https://www.tutorialspoint.com/java/index.htm 

 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±)  
घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  



Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Python Programing  
     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 206      
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_II_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  छाý पायथन म¤ डेÖकटॉप GUI एिÈलकेशन, वेबसाइट और वबे एिÈलकेशन िवकिसत कर सकते ह§।  
●  पायथन एक उ¸च Öतरीय ÿोúािमगं भाषा ह ैÿोúािमगं भाषा के सरल वा³यिवÆयास िनयम ह ैिजसके कारण 

छाý ÿकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोग को आसानी स ेबना सकता ह।ै  
●  पायथन एक ओपेन सोसª म¤ उपलÊध ÿोúामिमगं भाषा ह ै िजसम¤ मशीन लिन«ग से संबिधत पÖुतकालय 

उपलÊध ह।ै ÿाकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोगŌ के िलए उपयĉु ÿोúामिमगं भाषा होन े के कारण इसे 
पाठ्यøम  म ेशािमल िकया गया ह।ै 

●  इस पाठ्यøम म¤, छाý पाइथन ÿोúािमगं के मलू िसĦांतŌ को सीख¤गे, साथ ही साथ ÿोúािमगं भी कर सक¤ गे। 
िवīाथê अपन ेकायªøमŌ के ÿवाह को िनयिंýत करन े के िलए लपू, िनणªय ±मता वाले कथन के बार¤ म¤ 
जान¤गे।   

●  पायथन म¤ डेटा का ÿितिनिधÂव और संúह करन ेहते ुडेटा ÿकारŌ और पåरवतªनांक का उपयोग सीख¤गे। छाý 
संबं िधत डेटा के संúह को संúहीत करन ेके िलए जिटल डेटा संरचनाओ ंजैस-े िलÖट, सेट, िड³सनरी और 
ट्यपूÐस के बारे म¤ समझ पाएं गे और इसका उपयोग कर पाएं गे।  

●  छाý उपयोगकताª पåरभािषत ÿकायª (UDF)  को सिृजत एव ंउपयोग कर पाएं गे तथा िÖøÈट िलख¤गे, और 
ýिुटयŌ को ह§डल कर¤गे। अतं म¤, छाý पायथन Öट§डडª लाइāेरी और अÆय ततृीय-प± पÖुतकालयŌ म¤ मॉड्यलू 
ढूंढना और उनका उपयोग करना सीख¤गे।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 



   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý पाइथन ÿोúाम िलखन ेऔर अवधारणाओ ंजैसे चर, सशतª और पनुराविृ° िनÕपादन िविधयŌ 

आिद का उपयोग करन ेके िलए मलू पाइथन भाषा िसं टै³स और शÊदाथª के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर पाएगा । 
CLO2-छाý ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमगं के मलू िसĦातंŌ को समझकर इसका उपयोग पाइथन म¤ कर 
पाएं गे, िविध आिद फ़ाइल ह§डिलंग और अपवाद ह§डिलंग तंý को पाइथन म¤ कायाªिÆवत कर सक¤ गे। 
CLO3- छाý पायथन Öट§डडª लाइāेरी और अÆय ततृीय-प± लायāरी म¤ मॉड्यलू का उपयोग सीख सक¤ गे। 

CLO4- छाý िÖůंग ह§िडिलंग तथा ÿाकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोग को जानकर िनमाªण कर पाएं गे । 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 पåरचय पायथन 1   1 1.66 
मॉड्यलू-2 इितहास और 

सÖंकरण , कायªøम 
सरंचना  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-3 िनÕपादन या िÖøÈट 
फ़ाइल¤ 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-4 उपयोगकताª इटंरफ़ेस 
या IDE 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-5-- पायथन ÿितÖथापना 
और कायªÿणाली 

1   1 2 3.33 

मॉड्यलू-6 
Öमिृत ÿबंधन और 
गारबेज सúंह  का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-7 ऑÊजे³ट िनमाªण 
और िवलोपन 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-8 ऑÊजे³ट के गणु  1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 कìवडª, सािहÂय, 
ऑपरेटर, िटÈपिणयाँ 

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-10 
सं́ या , िÖůंµस, 
िलÖट, टपल, 
िड³सनरी 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-11 
पåरवतªनांक को 
घोिषत करना और 
मान िनिदªĶ करना 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-12 असाइनम¤ट, 
ए³सÿेशन और िÿंट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 िनयंýण सरंचना  
िववरण और िसटैं³स  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 
लÈूस , लÈूस  के तÂव- 
पास, कंिटÆय,ू āेक 
और एÐस 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-15 
पवूª िनधाªåरत 
िविधयाँ, िÖůंग के 
उपयोग 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-16 िलÖट और िड³सनरी 1  2 3 5 

मॉड्यलू-17 

फ़ं³शंस: पåरभाषा 
और कॉल, Öकोप, 
तकª , फ़ं³शन 
ऑÊजे³ट और 
बेनामी फ़ं³शंस। 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-18 
ऑÊजे³ट ओåरएं टेड 
ÿोúािमंग कॉÆसÈेट- 
OOPs का पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-19 ³लास और इनÖटंस 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-20 
³लास िविध कॉल, 
वंशानøुम और 
रचनाए ं

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 Öथैितक और ³लास 
के तरीके 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 बाउंड और 
अनबाउंड तरीके 

1   1 1.66 

मॉड्यलू23 ऑपरेटर 
ओवरलोिडंग 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-24 बहòłपता 1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-25 अपवाद ह§डिलंग का 
पåरचय: 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-26 िडफ़ॉÐट अपवाद 
ह§डलर 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27 
अपवादŌ को 
पकड़ना, एक 
अपवाद उठाना 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-28 
उपयोगकताª 
पåरभािषत अपवाद 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-29 
फ़ाइल सचंालन  का 
पåरचय: पढ़ना और 
िलखना 

1  2 3 5 

मॉड्यलू-30 
मानक पÖुतकालय  
मॉड्यलू 

1  2 3 5 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 



पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं ÿितशत  30% 50% 20% 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  



2 सदंभª-úंथ The Complete Reference, Martin C. Brown. 
Introducing Python, Bill Lubamovice. 
Core Python Programming, Dr. R. Nageshwara 
Rao. 
Black Book 

3 ई-ससंाधन ● https://www.w3schools.com/python/ 
● https://www.tutorialspoint.com/python 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: C# Programming 
     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA208      
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_II_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):   
●  सी# ऑÊजे³ट oriented ÿोúािमगं कì इसका िसटैं³स सरंचना सरल होन े के कारण छाý िबना िकसी 

पवूाªकां ि±त अनभुव के सीख सकता ह।ै  
●  िवīािथªयŌ के ÿोúािमगं भाषा के समझ को ठोस आधार ÿदान करन ेके िलए यह पाठ्यøम महÂवपणूª ह ै।  
●  गहन और Óयावहाåरक व िøयाशील, अनÿुयोग सी#.नेट म¤ छाý जÐदी से सीखकर अपनी उÂपादकता म¤ 

विृĦ कर सकता ह।ै  
●  भाषा कì मलू संरचना और वा³य रचना सीखन े के अलावा छाý ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड िसĦांतŌ को भी 

सीख¤गे और वे इस ेसी#.नेट अनÿुयोगŌ म¤ लाग ूकर पाएं गे।  
●  छाý इस पाठ्यøम म¤ I/O Öůीम, िÖůंग फं³शन, इनबीÐट फं³शन, ÿयोĉा अतं:पķृ िनमाªण, रेगलुर ए³Öÿेशन 

और संúह API पैकेज आिद को िवÖतार स ेसमझ पाएं गे ।  
 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý सी#.नेट ÿोúाम िलखने और मलू  अवधारणाओ ंजैसे चर, सशतª और पनुराविृ°  िनÕपादन िविधयŌ आिद का 

उपयोग करना तथा सी#.नेट भाषा िसटैं³स  का ²ान ÿाĮ कर सक¤ गे। 



CLO2- छाý सी#.नेट म¤ ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमंग के मलू िसĦांतŌ को समझ पाएंग,े िजसम¤ ³लास िनमाªण एवं 

ऑÊजे³ट्स, िविध, ÿयोĉा अंत:पķृ िनमाªण, ÿेरक िविध, रेगलुर ए³Öÿेशन, संúह, फ़ाइल ह§डिलंग और अपवाद ह§डिलंग तंý 
शािमल ह§। 
CLO3- छाý इनहरेीटंस, इटंरफेस, बहòłपता के िसĦांतŌ को समझ पाएंगे। 

CLO4- छाý सी#.नेट म¤ िÖůंग और अÆय इनबीÐट फं³शन को ÿयोग करना सीख पाएंग े। 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 C#  का पåरचय 1   1 1.67 
मॉड्यलू-2 OOPs के िसĦांत 2   2 3.33 
मॉड्यलू-3 वगª िनमाªण एव ं

सजृक व िवनाशक 
के िसĦांत 

3  2 5 8.33 

मॉड्यलू-4 पåरवतªनांक घोषणा, 
दायरा, åरĀेÆस टाइप, 
मान टाइप 

2  1 3 5.00 

मॉड्यलू-5-- if, else if, switch 
etc. 

2  2 4 6.67 

मॉड्यलू-6 
Looping(for, 
while, 
do…while)  

2  2 4 6.67 

मॉड्यलू-7 वंशानøुम 3  1 4 6.67 

मॉड्यलू-8 बहòłपता 2  1 3 5.00 

मॉड्यलू-9 िविध  3  1 4 6.67 

मॉड्यलू-10 सúंह  के िसĦांत 2   2 3.33 

मॉड्यलू-11 रेगलुर ए³Öÿेशन 2  1 3 5.00 

मॉड्यलू-12 ÿयोĉा अंत: पĶृ के 
मलूभतू  तÂव 

2  2 4 6.67 

मॉड्यलू-13 अमतूª वगª और िविध 2   2 3.33 



मॉड्यलू-14 ओवेलōिडंग और 
ओवरहायिडंग िविध 

3  2 5 8.33 

मॉड्यलू-15 ए³सेÈशन ह§िडिलंग 2  1 3 5.00 

मॉड्यलू-16 फ़ाइल ह§िडिलंग 3  2 5 8.33 

मॉड्यलू-17 िÖůंग एव ंअÆय 
िबÐटइन फं³शन 

2  2 4 6.67 

मॉड्यलू-18 अस¤बली के िसĦांत, 
DLL हलै समÖया 

2   2 3.33 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमलूक चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमलेुशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 



पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं ÿितशत  30% 50% 20% 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ C#.Net Complete reference  

2 संदभª-úंथ C# Black Book (Black Book Series) 

3 ई-संसाधन ● https://www.javatpoint.com/c-sharp-tutorial 



4 अÆय  

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 

 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Data Structure and Algorithm 

     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 210     
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _I_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● यह पाठ्यøम डेटा को Öटोर करन ेके िलए उपयोग कì जान ेवाली सामाÆय संरचनाओ ंऔर उÆह¤ हरेफेर करन े

के िलए मानक एÐगोåरदम पर क¤ िþत ह।ै  

● मानक डेटा संरचनाओ ंम¤ िलÖट, Öटेक, ³य,ू ůी, िहÈस, हशै टेबल और úाफ शािमल ह§। मानक एÐगोåरदम 

म¤ सिच«ग, सॉिट«ग और ůैवसªÐस शािमल ह।ै  



● कायाªÆवयन िववरण के साथ, छाý समय और Öथान कì द±ता का एÐगोåरदम िवĴेषण और एक िविशĶ 

अनÿुयोग के िलए उपयĉु डेटा संरचनाओ ंऔर एÐगोåरदम का चयन कैस ेकरना यह सीख¤गे । 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

  

CLO1- छाý इस घटक म¤ बिुनयादी डेटा ÿाłप और उनके ÿकारŌ को समझ पाएं गे। 
CLO2- छाý इस घटक म¤ बिुनयादी डेटा संरचनाओ ंजैस े िक एरे, िलं³ड िलÖट, Öटेक और ³य ूके साथ 

अÆवेषण (searching), ®ेणीकरण (sorting) और िवलीनीकरण (merging) को समझ पाएं गे। 
CLO3- छाý इस घटक म¤ पाइथन के ÿाथिमक डेटा संरचनाओ ंको िवÖतारपवूªक समझ पाएं गे। 

CLO4- छाý इस घटक म¤ गैर ÿाथिमक डेटा संरचना, एरे, िलं³ड िलÖट, Öटेक और ³य ूके साथ डेटा के 
ÿकारŌ का पåरवतªन कैस ेकर¤ यह िवÖतार स ेसमझ पाएगा।  

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  

 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  

(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 पåरचय, डेटा 
सरंचनाओ  ंके ÿकार 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-2 रैिखक और अरेखीय 
डेटा सरंचनाएं  

1   1 3.33 

मॉड्यलू-3 सरिणयाँ: 1D, 2D 1   1 3.33 

मॉड्यलू-4 बहòआयामी सरिणयाँ 1   1 3.33 

मॉड्यलू-5 Öमिृत ÿितिनिधÂव और 
अनÿुयोग  

1   1 3.33 

मॉड्यलू-6 िलं³ड िलÖट कॉÆसÈेट 1   1 3.33 



मॉड्यलू-7 िलं³ड िलÖट ऑपरेशंस 
इसंटª , िडलीट, ůैवसªल 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-8 Öटेिटक इÈंलेम¤टेशन  
यिुसगं  अरे 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-9 डाइनािमक इÈंलेमेटेशन  1   1 3.33 

मॉड्यलू-10 डबली िलंक िलÖट 1   1 3.33 

मॉड्यलू-11 स³युªलर  िलÖट 1   1 3.33 

मॉड्यलू-12 मरिजंग ऑफ टू िलंक 
िलÖट 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-13 Öटे³स: पåरचय, पषु 
अँड पॉप ओपेरेशन 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-14 Öटाक इÈंलेम¤टेशन  
यिुसगं  अरे 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-15 

Öटाक इÈंलेम¤टेशन , 
इनिफ़³स टू पोÖटिफ³स 
कÆवशªन ऑफ 
ए³Öÿेशन 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-16 ए³Öÿेशन एवलुयशन 1   1 3.33 

मॉड्यलू-17 रेकषªन 1   1 3.33 

मॉड्यलू-18 ³यूस: पåरचय, इÆसटª 
अँड िडलीट ओपेरेशन 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-19 ³य ूइमÈलेमेनतेषां 
यिुसगं  अरे 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-20 ÿाओरीटी ³य ू 1   1 3.33 

मॉड्यलू-21 स³युªलर  ³य ू, डी³य ू 1   1 3.33 

मॉड्यलू-22 सीपीय ूशेड्यिूलंग 
एÐगोåरदम FCFS 

1   1 3.33 

मॉड्यलू23 राउंड रॉिबन 
एÐगोåरथम 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-24 Öटाक अँड ³य ूएज़ 
िलंक िलÖट 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-25 खोज तकनीक, रैिखक 
खोज 

1   1 3.33 



मॉड्यलू-26 
िĬआधारी खोज, 
अनøुिमत अनøुिमक 
खोज 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-27 
छँटाई, अवधारणा और 
आवÔयकता, ÿदशªन 
मानदडं  

1   1 3.33 

मॉड्यलू-28 बबल सॉटª, इसंशªन  
सॉटª 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-29 चयन सॉटª, शेल सॉटª 1   1 3.33 

मॉड्यलू-30 Âवåरत सॉटª, हीप सॉटª, 
मजª सॉटª 

1   1 3.33 

योग  30   30 100  

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और संवादमलूक 
चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमलेुशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन 
Óहाइट बोडª 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 



पाठ्यøम लàय लàय 

1 

लàय  

2 

लàय  

3 

लàय  

4 

लàय  

5 

लàय   

6 

लàय  

7 

लàय  

8 

 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X - - - - 

िटÈपणी:  
3. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

4. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  

उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  

पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 



1 आधार/पाठ्य úंथ 1. “Introduction to Data Structures”-Bhagat Singh & T.L. Naps. 
2. “Data Structures and Algorithms in Python”-Michael T. Goodrich 

3. Data Structure and Algorithmic Thinking with Python- Narasimha 
Karumanchi 

4. “Data structure” –Tenanbaum 

2 सदंभª-úंथ “Data structure algorithms and Applications in C++ “: SartajSahaniMacgraw 
Hill  

 “Data structure and algorithm analysis in C++ “: Mark Allan Welss, 
Addison weslay 

3 ई-ससंाधन ● https://www.geeksforgeeks.org/data-structures/ 
● https://www.javatpoint.com/data-structure-tutorial 
● https://www.tutorialspoint.com/data_structures_algorithms/data_stru

ctures_basics.htm 
● https://www.studytonight.com/data-structures/introduction-to-data-

structures 

4 अÆय  

 

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Java Programming 3 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 301     
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  
● यह पाठ्यøम एक गहन पाठ्यøम ह ैिजसे तेजी से वेब ÿोúािमगं सीखन ेके िलए िडज़ाइन िकया गया ह।ै  

● यह पाठ्यøम वाÖतिवक दिुनया  के उदाहरणŌ और अËयासŌ के साथ काम करन ेवाले ÿिøयाÂमक J2EE के 

उपयोग को कवर करेगा।  

● छाý J2EE के साथ ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमगं को समझ¤गे और सीख¤गे कì डेटाबेस इटंरफेस, J2EE 

ÿोúामर ³लास लाइāेरी łटीन और एरर और अपवाद जाँच के उपयोग सिहत तेजी स ेपåरÕकृत वेब ÿोúाम 

कैस ेिलख¤।  

● यह J2EE पाठ्यøम Óयावहाåरक ²ान, कौशल और महÂवपणूª J2EE API (सवªलेट्स एंड JSP, XML, 
आिद) कì गहन खोज के साथ उपिÖथत लोगŌ को ÿदान करता ह,ै हाइबरनटे और नेटबीÆस आईडीई जैसी 
अÆय ÿौīोिगिकया ंसमĦृ वेब अनÿुयोगŌ के िनमाªण के िलए ÿÂयेक ÿौīोिगकì कì ताकत का लाभ उठान ेके 
िलए मजबतू, कुशल और बनाए रखन ेयोµय ह§।  

● छाý वेब और वेब अनÿुयोगŌ के कामकाज म¤ HTML, CSS, XML और ÿोटोकॉल जैसी भिूमका का 
िवĴेषण और ÿयोग कर¤गे ।  



● छाý जावा का उपयोग करके नटेवकª  और सरु±ा ÿोúािमगं के बारे म¤ समझ¤गे और सेवªलेट्स, जेएसपी का 
उपयोग करके वेब पेजŌ म¤ डायनािमक पेज कायª±मता के आवेदन के बारे म¤ जान¤गे।  

● छाý जावा का उपयोग करके एक अ¸छी, ÿभावी और गितशील वेबसाइट बनाएं गे। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- बिुनयादी जावा सवªलेट ÿोúािमगं, सवªलेट जीवन चø और इसके कायाªÆवयन के तरीके के बारे म¤ ²ान ÿाĮ 
कर पाएं गे। 
CLO2- जेएसपी (जावा सवªर पेज), जेएसपी जीवन चø को समझ¤, जेएसपी कैस ेसवªलेट म¤ पåरवितªत होता ह,ै 
जेएसपी और सवªलेट के बीच अतंर को समझ पाएं गे। 
CLO3- JSP को िकसी भी डेटाबेस स ेजोड़ने कì ÿिøया को िवÖतारपवूªक जान पाएं गे। 
CLO4- िश±ाथê JSP, HQL का उपयोग करके हाइबरनटे ÿोúािमगं का अÆवेषण कर¤गे, हाइबरनेट म¤ XML कì 
अवधारणा, ÿकार और महÂव को समझ पाएं गे। 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´या
न 

ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 वेब ÿोúािमंग का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-2 सवªलेट का पåरचय 1   1 1.66 
मॉड्यलू-3 सवªलेट एपीआई का 

पåरचय 
1   1 1.66 

मॉड्यलू-4 सवªलेट का जीवन 
चø 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-5 HTTP सवªलेट 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-6 जेनेåरक सवªलेट 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-7 सवªलेट का कायª 1   1 1.66 



मॉड्यलू-8 
वेब.ए³सएमएल का 
महÂव 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 सवªलेट अनरुोध 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-10 
सवªलेट सहयोग 
(अनरुोध  िडÖपैचर, 
भेज¤ रीडायरे³ट) 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-11 सवªलेट कॉिÆफ़गरेशन 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-12 सवªलेट म¤ िवशेषता 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 सý ůैिकंग 1   1 1.66 

मॉड्यलू-14 कुकì वगª 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-15 िहडन फìÐड 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-16 यआूरएल  पनुल¥खन  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-17 एचटीपी सý 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-18 सवªलेट- जेडीबीसी 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-19 जेएसपी का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यलू-20 
जेएसपी िÖøिÈटंग 
तÂव 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-21 
जेएसपी िनिहत 
ऑÊजे³ट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 जेएसपी पेज िनद¥श 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू23 जेएसपी इ³ंलडु  िनद¥श 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-24 
जेएसपी टैगिलब 
िनद¥श 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25 
जेएसपी अपवाद 
ह§डिलंग 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-26 

जेएसपी ए³शन 
(आगे, शािमल कर¤, 
सटे कर¤ और ÿॉपटê 
ÿाĮ कर¤) 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27 एमवीसी आिकª टे³चर 1   1 1.66 

मॉड्यलू-28 हाइबरनेट का पåरचय 1   1 1.66 



मॉड्यलू-29 
हाइबरनेट 
आिकª टे³चर 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-30 
हाइबरनेट म¤ 
ए³सएमएल और 
उपयोग कर¤ 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-31 हाइबरनेट म¤ एनोटेशन 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-32 हाइबरनेट मैिपंग 1   1 1.66 

मॉड्यलू-33 एक स ेएक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-34 एक स ेअनेक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-35 कई से एक 1   1 1.66 

मॉड्यलू-36 कई से कई 1   1 1.66 

मॉड्यलू-37 हाइबरनेट लेनदने 1   1 1.66 

मॉड्यलू-38 हाइबरनेट ³वेरी भाषा 1   1 1.66 

मॉड्यलू-39 
हाइबरनेट मानदडं  
³वेरी भाषा 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-40 
हाइबरनेट का उपयोग 
करके लॉग फ़ाइल को 
बनाए रखा 

1  1 2 3.33 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमलूक चचाª 



तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमलेुशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  
 
 

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

 
1. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

 

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  



िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 
 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ J2EE: The Complete Reference – Jim Keogh 

2 सदंभª-úंथ J2EE: The Black Book 

3 ई-ससंाधन http://www.w3schools.com/ 
https://www.javatpoint.com/ 
https://www.tutorialspoint.com/java/ 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 



 

 

(संकायाधय्±)  
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

10 

कौशल िवकास गितिविधयाँ 10 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: मशीन लिन«ग  (Machine Learning ) 
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 302      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course): 

● मशीन लिन«ग बिुĦमान ÿणािलयŌ को िवकिसत करन ेऔर िव²ान और अिभयािंýकì म¤ डेटा का िवĴेषण 

करन ेके िलए एक कंुजी ह।ै  

● मशीन लिन«ग ÿाकृितक भाषाओ ंकì मॉडिलंग म¤ महÂवपणूª भिूमका िनभाता ह।ै मशीन लिन«ग म¤ रोबोिट³स 

से लेकर जेनेिट³स तक के अनÿुयोगŌ कì एक िवÖततृ Öपे³ůम ह।ै  

● यह सवªिविदत तÃय ह ैिक एमएल तकनीकŌ ने ÿाकृितक भाषा ÿसंÖकरण के माÅयम स ेमानव मशीन 

इटंरै³शन म¤ ÿभावशीलता का ÿदशªन िकया ह,ै जो डेटा के एक नए िव²ान का आधार ह।ै  

● यह पाठ्यøम आधिुनक मशीन लिन«ग के मलू म¤ मौिलक तरीकŌ का पåरचय ÿदान करता ह।ै यह सैĦािंतक 

नéवŌ के साथ-साथ पयªविे±त और अनपुयोगी िश±ा के िलए आवÔयक एÐगोåरदम को भी शािमल करता 

ह।ै  

● लैब सý उīोग और अकादिमया यानी एमएल और डीएस म¤ सबस ेअिधक मांग वाले कौशल िवकिसत 

करन ेके िलए िडजाइन िकये गए ह ै। 



 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- िश±ाथê मशीन लिन«ग के मलू िसĦांतŌ और पवूाªप±ेाओ  ंको समझ पाएं गे 
CLO2- िश±ाथê मशीन लिन«गम¤ अतंःिवषय अतंस«बंधŌ का पता लगान ेकì कोिशश कर पाएं गे   
CLO3- िश±ाथê एमएल के िलए अËयावदेन और तकनीकŌ के िविभÆन łपŌ के बारे म¤ जान पाएं गे। 
CLO4- िश±ाथê गैर-रैिखक कायŎ को सीखन ेके िलए कृिýम Æयरूल नटेवकª  कì, ³लÖटåरंग, बेयिसयन नेटवकª  के 

िलए अÿयĉु एÐगोåरदम अवधारणा को समझ पाएं गे । 
CLO5- िश±ाथê िदए गए समÖया पर उपयĉु तकनीकŌ को लाग ूकरना सीख पाएं गे। 
CLO6- िश±ाथê एनएलपी के ±ेý म¤ वाÖतिवक समय एिÈलकेशन को एमएल तकनीकŌ के साथ मॉडल करन ेम¤ 

स±म हो पाएं गे। 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) :  

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

 

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 कृिýम बिुĦम°ा 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-2 आिटªिफिशयल 
इटेंिलज¤सअनुÿयोग 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-3  कृिýम Æयरूॉनसरंचना  1   1 1.66 

मॉड्यलू-4 आधिुनक  एएन  के च¤ज 
1, च¤ज 2, च¤ज 3 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-5- एएनएन के 
माइलÖटोनसाथ 
एएनएन इितहास 

1   1 1.66 



मॉड्यलू-6 

आिकª टे³चर के: 
तानाशाहीलघłुप  
िचýणसाथ तानाशाही, 
बहòभाषी, बहòपरत, 
फìडफॉरवडª, हॉफÐड। 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-7 
, लिन«ग पैराडाइम, 
 सरंचना  के शाľीय 
ÿोúािमंग 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-8 

úाउंड सÂय 
औरLMSE और पार 
एÆůापीके साथ 
उदाहरण के मÐूय  / 
हािन ÿिøया समारोह 
के साथ पåरकÐपना 
ÿिøया  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-9 

एएनएन के 
आिकª टे³चर:dictomi
zer, 
Multicategory, 
बहòपरत 
feedforward,diagr
amatic िचýणके साथ 
Hoffield 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-10 

हाइपोथीिसस समारोह, 
सीखने ÿितमान, 
शाľीय म¤ अंतर कì 
सरंचना  ÿोúािमंग और 
एमएल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-11 रैिखक ÿितगमन कì 
सकंÐपना   

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-12 रेखीय ÿितगमन के 
चरणŌ 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 

लॉिजिÖटक ÿितगमन, 
मलू ÿकार, लॉिजिÖटक 
ÿितगमन कì 
मॉडिलंगिलए 
समीकरण  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 लॉिजिÖटक åरúेशन 
उदाहरण   

1   1 1.66 



मॉड्यलू-15 

एलआर मॉडल 
मÐूयांकनमैिů³स के 
साथ, 
फ़ìचर िनÕकषªण हर 
िदन के िलए 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-16 

, लॉिजक ऑिडशन 
केकÆÉयजूनआरओसी  
वø, िनणªय सीमा, 
सटीकता 
वगêकरणटीपी, टीएन, 
एफपी,एफएन  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-17 

रैिखक और 
लॉिजिÖटक åरúेशन, 
फायद ेऔर नकुसान  के 
बीचअंतर  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-18 
िनणªय ůी: पåरचय, 
िनणªय ůी एÐगोåरÃम 
का घटक   

1   1 1.66 

मॉड्यलू-19 

िनणªय पेड़ और िनयम 
आधाåरत लिन«ग (ई 
जी) के बीच सबंंध। 
लोन िडफाÐटर ůी) 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-20 
िडसीजन ůी एÐगोåरदम 
ID3, CART कì 
तलुना , C4.5  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 

बाइनरी िवशेषता का 
िवभाजन, नाममाý 
िवशेषता का िवभाजन, 
øिमक िवशेषता का 
िवभाजन, िनरंतरता 
िवशेषता  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 

का िवभाजन बेÖट 
िÖÈलट, िगÆनी इडें³स, 
एÆůॉपी और वगêकरण 
ýिुट का चयन करने के 
उपाय िचýमय िचýण 
के साथ। 

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू23 

 एमएल के िलए 
ÿैिबिबिलटी कì 
एमएल, ÿोबेिबिलटी 
ड¤िसटी फं³शन  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-24 

जॉइटं ÿैिबिलटी, 
कंिडशनल 
ÿोबेिबिलटी, बाइस 
ÿमेय ÿोबाियिÖटक  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25  ल§µवेज मॉडिलंग, चैन 
łल, माकōव एसेसम¤ट  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-26 एन-úाम ल§µवेज मॉडल 
िवथ टॉय कॉपªस  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27 
सपुरवाइज लिन«ग-
³लािसिफकेशन ऑफ 
लेबल डेटा  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-28 अनसÿुवाइºड  
लिन«ग³लिÖटंगमÆस  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-29 -के-एंड के। -Moid-
Applications-  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-30 आवतªक तं िýका 
नेटवकª -ÿकार  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-31 RNNवाक् पहचान 
और भाषण सĴेंषण  

1   1 1.66 

मॉड्यलू-32 जेनेिटक एÐगोåरÃम 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-33 
का ÿितिनिधÂव मशीन 
लिन«ग म¤ ÿितिनिधÂव 
का ÿितिनिधÂव  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-34 एमएलम¤ अंतःिवषय 
ÿेरणा  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-35 ANN  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-36 एनएलपी के सबंंध 
अनÿुयोग   ±ेý 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-37 एनएलपी के सबंंध 
अनÿुयोग   ±ेý 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-38 
एनएलपी के सबंंध 
अनÿुयोग   ±ेý 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-39 
एनएलपी के सबंंध 
अनÿुयोग   ±ेý 

1   1 1.66 



मॉड्यलू-40 
एनएलपी के सबंंध 
अनÿुयोग   ±ेý 

1   1 1.66 

Total  
 

40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 
 

अिभगम छाý क¤ िþत, िÜलप ³लास के साथ िमि®त िश±ण 

िवधायकŌ के Óया´यान, िसमलेुशन , समहू  चचाª 
लनªर क¤ िþत, ÿितभागी और इटंरैि³टव  

तकनीक 

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण,  ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿÖतिुत 

 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         



िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 
सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Mitchell Tom, Machine Learning. McGraw Hill, 
1997. 



2 सदंभª-úंथ Pattern Recognition and Machine Learning, 
Christopher Bishop, Springer 2006. 

3 ई-ससंाधन Course material available on Swayam platform and 
NPTEL, for the course on Introduction to Machine 
Learning, conducted by Prof. Sudeshna Sarkar, IIT 
Kharagpur and Balaraman Ravindran IIT Chennai. 

4 अÆय L. Rosasco. Introductory Machine Learning Notes. 
Hastie, Tibshirani and Friedman. Elements of 
statistical learning. 
Larry Wasserman. Clustering chapter 

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

 

 

 

 
पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  

Template for the Course  
घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

10 

कौशल िवकास गितिविधयाँ 10 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: टे³Öट माइिनंग (Text Mining) 
     (Name of the Course) 



 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 303      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● यह पाठ्यøम पाठ खनन और िवĴेिषकì के ÿमखु घटकŌ को सीखन ेके िलए मलूभतू  अवधारणाओ ंके 

साथ ÿदान करता ह।ै  

● पाठ पवूªÿिøया, वगêकरण, सचूना पनुÿाªिĮ, भावना िवĴेषण सिहत कोर टे³Öट माइिनंग तकनीकŌ म¤ 

अËयास और Óयावहाåरकता सीखन ेवालŌ को एक स±म डेटा वै²ािनक और टे³Öट एनािलÖट बनन ेके िलए 

छाý को ÿिशि±त िकया जाता ह।ै  

● पाठ्यøम को Óया´यान नोट्स के साथ-साथ अिधमानतः ³लाउड पर आधाåरत ÿयोगशाला के संयोजन Ĭारा 

िडज़ाइन िकया गया ह।ै 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
(Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1 - िश±ाथê भाषािव²ान और भाषा म¤ अवधारणाओ ंको समझेगा और संशोिधत करेगा l 

CLO2 - िश±ाथê पाठ ÿसंÖकरण के  बारे म¤ जान पाएं गे। 

CLO3 - िश±ािथªयŌ को िवĴेषणाÂमक तकनीकŌ अथाªत पाठ वगêकरण और ³लÖटåरंग जैसे कौशल अिजªत कर 
पाएं गे.   
CLO4 - िश±ाथê टे³Öट माइिनंग के एिÈलकेशन ±ेýŌ का पता लगा पाएं गे। 
CLO5 - िश±ाथê पाठ खनन अनÿुयोगŌ को िवकिसत करन ेम¤ स±म हŌगे। 
 
7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल  िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  कुल 



सं´या   

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

 
कुल घं टे   

पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  
मॉड्यलू-1 टे³Öट माइिनंग का 

पåरचय: टे³Öट 
माइिनंग को 
पåरभािषत करना, 
टे³Öट का सामाÆय 
आिकª टे³चर 
माइिनंग िसÖटÌस  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-2 ÿाकृितक भाषा कì 
मलू बात¤: भाषा 
िसटैं³स  और सरंचना  
शÊद, वा³यांश, 
खंड, 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-3 भाषा शÊदाथª  1   1 1.6 
मॉड्यलू-4 शÊद शाľीय 

शÊदाथª सबंंध  
1   1 1.6 

मॉड्यलू-5-- शािÊदक सबंंध  1   1 1.6 

मॉड्यलू-6 

शÊदाथª नेटवकª  और 
शÊदाथª िव²ान के 
मॉडल का  
ÿितिनिधÂव  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-7 शÊदाथª का 
ÿितिनिधÂव  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-8 पाठ ÿसÖंकरण  
तकनीक 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-9 
पाठ टोकनेशन 
पाठ सामाÆयीकरण 
पाठ कì सफाई 

1   2 3.33 

मॉड्यलू-10 

िवशेष वणªिनकाला 
जा रहा है िवÖतार 
सकुंचन ÿकरण 
łपांतरण 

1   2 3.33 

मॉड्यलू-11 
Öटॉप वड्ªस को 
िनकलना शÊद को 
सही करना 

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-12 Öटेिमंग लेमतैजेशन 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 

कोर पाठ खनन 
सचंालन   
अविध आविृ° 
टीएफ-आईडीएफ 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 टीसीको²ान 
इजंीिनयåरंग ŀिĶकोण  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-15 टीसी के िलएमशीन 
लिन«ग ŀिĶकोण 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-16 

वगêकरणसधुार  करने 
के िलए लेबल नहé 
िकया गया डेटा का 
उपयोग 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-17 सभंावनाकामलू  बात¤ 1   1 1.6 

मॉड्यलू-18 सशतª सभंावना 
सयंĉु  Probabilily  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-19 Bayes ÿमेय 1  1 2 3,33 

मॉड्यलू-20 समथªन वे³टर मशीन  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 टे³Öट ³लािसफायर 
का मÐूयांकन  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 ³लÖटåरंग: सामाÆय 
³लÖटåरंग समÖया  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू23 
 ³लÖटåरंग 
एÐगोåरदम,  
k- साधन 

1   2 3.33 

मॉड्यलू-24 
³लÖटåरंग 
एÐगोåरदम,  
k- साधन उदाहरण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25 
 ³लÖटåरंग 
एÐगोåरदम,  
k-medoid 

1   2 3.33 

मॉड्यलू-26 
³लÖटåरंग 
एÐगोåरÃम,  
k-medoid उदाहरण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27 
पाठ खनन 
अनÿुयोग :,   
कॉपōरेट िव°  

1   1 1.6 



मॉड्यलू-28 
पाठ खनन 
अनÿुयोग :   
 पेट¤ट िवĴेषण  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-29 
पाठ खनन अनÿुयोग   
जीवन िव²ान 
अनसुंधान 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-30 सचूना  पनुÿाªिĮ  के 
िलए  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-31 
पाठ िवĴेषण 
िवĴेिषकì पाठ 
िवĴेषण, स±ंेप  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-32 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-33 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-34 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-35 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-36 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-37 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-38 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-39 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-40 
पाठ िवĴेिषकì के 
िलए पाइथन का 
पåरचय 

1  1 2 3.33 

Total  
 

40  20 60 100 



िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 
िविधयाँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं  ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X X X X X 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  



पूणा«क  30 70 
*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  Feldman, R., & Sanger, J. (2007). The text mining handbook: 
Advanced approaches in analyzing unstructured data. 
Cambridge University Press. 

2 सदंभª-úंथ Steven Bird, Ewan Klein, Edward Loper, Natural Language 
Processing with Python – Analyzing Text with the Natural 
Language Toolkit (O’Reilly 2009, website 2018) 
http://www.nltk.org/book/  

Dipanjan Sarkar, Text Analytics with Python (Apress/Springer, 
2016)  https://link-springer-
com.proxy.uchicago.edu/book/10.1007%2F978-1-4842-2388-8 

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा 20 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Computer Networks 
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 306      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):   

● यह पाठ्यøम छाýŌ को डेटा संचार और कंÈयटूर नेटवकª  के अवधारणाओ ंऔर बिुनयादी बातŌ का 

अवलोकन ÿदान करन ेके िलए ह।ै  

● इस पाठ्यøम अतंगªत  छाý डेटा संचार अवधारणाओ ंऔर तकनीकŌ म¤ एक Öतåरत नेटवकª  वाÖतकुला, 

संचार िÖविचंग और łिटंग, संचार के ÿकार, नेटवकª  भीड़, नटेवकª  टोपोलॉजी, नेटवकª  कॉिÆफ़गरेशन और 

ÿबंधन, नेटवकª  मॉडल घटक, Öतåरत नेटवकª  मॉडल (OSI संदभª मॉडल, टीसीपी / आईपी नेटविक« ग 

वाÖतकुला) और उनके ÿोटोकॉल, िविभÆन नेटवकª  के ÿकार (LAN, MAN, WAN और वायरलेस 

नेटवकª ) और उनके ÿोटोकॉल सीख¤गे ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

 



CLO1- छाý कंÈयटूर नेटवकª  ÿौīोिगकì के मलूभतू  िसĦातं के साथ डेटा संचार ÿणाली और इसके घटकŌ 

को समझ पाएं गे।  
CLO2- छाý िविभÆन ÿकार के नटेवकª  टोपोलॉजी और ÿोटोकॉल को पहचान¤गे । OSI मॉडल और 

TCP/IP कì अवधारणाओ ंको समझ हािसल कर, ÿÂयेक परत के फं³शन कì Óया´या करन ेम¤ स±म हŌगे । 
CLO3- छाý नेटवकª  के भीतर िविभÆन ÿकार के नेटवकª  उपकरणŌ को पहचान¤गे और उनके कायŎ को 
समझ पाएं गे । 
CLO4- छाý कंÈयटूर नेटवकª  के बिुनयादी ÿोटोकॉल से पåरचय, और उनका उपयोग नेटवकª  िडजाइन म¤ 
ÿयोग करना सीख पाएं गे ।  

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 नेटवकª  का पåरचय - 1   1 1.66 
मॉड्यलू-2 नेटवकª  ÿकार - 1 1  2 3.33 
मॉड्यलू-3 ÿोटोकॉल लेयåरंग - 1   1 1.66 
मॉड्यलू-4 टीसीपी/आईपी 

ÿोटोकॉल सटू – 
1   1 1.66 

मॉड्यलू-5-- ओ एस आई मॉडल 
- 

2   2 3.33 

मॉड्यलू-6 भौितक परत: ÿदशªन 
- 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-7 ÿेषक मीिडया - 1   1 1.66 

मॉड्यलू-8 सिकª ट िÖविचंग - 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-9 पैकेट Öवीिचंग 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-10 डेटा िलंक-लेयर का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-11 डीएलसी सवेाएं - 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-12 
डेटा-िलंक परत 
ÿोटोकॉल का 
पåरचय – 

1   1 1.66 



मॉड्यलू-13 एचडीएलसी - 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-14 पीपीपी - 1   1 1.66 

मॉड्यलू-15 मीिडया अिभगम 
िनयंýण - 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-16 वायडª लैन: ईथरनेट - 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-17 वायरलेस लैन - 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-18 पåरचय - आईईईई 
802.11, 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-19 Êलटूूथ - कनेि³टंग 
िडवाइस। 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-20 नेटवकª  परत सवेाओ ं
का पåरचय – 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-21 पैकेट बदली - 1   1 1.66 

मॉड्यलू-22 IPV4 पत े- 1   1 1.66 

मॉड्यलू-23 IPV6 ÿोटोकॉल 1   1 1.66 

मॉड्यलू-24 आईपी पैकेट का 
अúेषण 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-25 नेटवकª  परत 
ÿोटोकॉल: आईपी 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-26 आईसीएमपी v4 1   1 1.66 

मॉड्यलू-27 यिूनकाÖट  łिटंग 
एÐगोåरदम 

2 1  3 5 

मॉड्यलू-28 मÐटीकािÖटंग मलू  
बात¤ 

2   2 3.33 

मॉड्यलू-29 पåरवहन परत का 
पåरचय 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-30 सवेाएं 1   1 1.66 

मॉड्यलू-31 पोटª नंबर 1   1 1.66 

मॉड्यलू-32 डेटाúाम ÿोटेकॉलका 
उपयोग कर¤ 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-33 
ůांसिमशन कंůोल 
ÿोटोकॉल 
एससीटीपी। 

1 1  2 3.33 



मॉड्यलू-34 आवेदन परत का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यलू-35 WWW और 
HTTP 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-36 HTTP और 
HTTPS 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-37 एफ़टीपी - ईमेल - 
टेलनेट - 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-38 एसएसएच - 
एसएनएमपी 

1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-39 डीएनएस 1 1  2 3.33 

मॉड्यलू-40 डीएचसीपी 1 1  2 3.33 

योग  
40 20  60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  



पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - - - X X - 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 



1 आधार/पाठ्य úंथ DATA COMMUNICATIONS AND COMPUTER NETWORKS 
by BRIJENDRA SINGH 

2 सदंभª-úंथ ● Computer Networks by Forouzan 

● Data Communications and Networking (McGraw-Hill 

Forouzan Networking) by Behrouz A. Forouzan, Sophia 

3 ई-ससंाधन ● https://www.javatpoint.com/computer-network-tutorial 
● https://www.geeksforgeeks.org/computer-network-

tutorials/ 

4 अÆय  

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

(संकायाधय्±) 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

30 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: System Analysis and Design  
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA306      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● Óयवसाय िवकास और उपयोगकताª कì आवÔयकताओ ंकì सही पåरभाषा िवकिसत करने के िलए िवĴेषणाÂमक तकनीकŌ 

पर जोर दतेे हòए िसÖटम डेवलपम¤ट लाइफ साइकल (एसडीएलसी) का अवलोकन ÿदान करता ह।ै  

● छाý एक Óयवहायªता मÐूयांकन तैयार कर¤ग ेऔर एक असाइन िकए गए कायª के िलए िसÖटम आवÔयकताओ ंको िवकिसत 

कर¤गे।  

● छाýŌ म¤ अितåरĉ इटंरै³शन  और सÐेफ ए³सरसाइज िसÖटम ÿवाह को उिचत łप स ेमॉडल करने के िलए िवĴेषणाÂमक 

±मता िवकिसत होगी।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý िसÖटम और उसकì समÖयाका िवĴेषण करने म¤ स±म हो पाएगा  ।  
CLO2- छाý िसÖटम िवकास पåरयोजना के जीवन चø को समझ पाएगा ।  



CLO3-  वाÖतिवक पåरयोजनाओ ंको िवकिसत करने और ÿवाह आरेख के िलए ÿणाली िवĴेषण के ²ान को समझने म¤ 

िश±ाथê स±म हो पाएगा ।  
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल 
घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

िववरण 

Óया´या
न 

ट्यूटोåरय
ल 

(यिद अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 पåरचय - SAD 1  1 2 3.33 
मॉड्यलू-2 िसÖटम डेवलपम¤ट 

लाइफ साइकल 
1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-3  ÓयवहायªतािवĴेषण के   1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-4 Óयवहायªता ÿकार 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-5-- ÿणाली के  गणुधमª  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-6  ÿणाली  के ÿकार  
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-7  एसडीएलसी और 
उसके मॉडल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-8 
वाटर फॉल  मॉडल के 

ÿकार 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-9 Iterative मॉडल 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-10 Öपाइरल /सिपªल मॉडल  
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-11 सरंिचत  िवĴेषण के 
उपकरण 

1  1 2 0.03 

मॉड्यलू-12 
उपकरण के सरंिचत  
िवĴेषण उपकरण- 

DFD 
1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 डेटा िवĴेषण कì 
ÿिøया 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 गणुव°ा  आĵासन 
आĵासन कì 

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-15 आवÔयकता िवĴेषण 
िवĴेषण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-16 फुतêली 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-17  मॉडल ÿोटोटाइप 
ÿोटोटाइप मॉडल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-18  सॉÉटवेयर CASE 
उपकरण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-19  सॉÉटवेयर कì 
आवÔयकता िविशĶता 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-20 ÿणाली मॉडिलंग 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 डाटा ÿवाह आरेख पर 
दोबारा गौर 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 डाटा ÿवाह आरेख Öतर 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू23  केस Öटडी म§ DFD 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-24 केस Öटडी -II DFD  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25 केस Öटडी -III DFD 1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-26 केस Öटडी -IV DFD  1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-27  केस Öटडी झरना 
मॉडल  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-28 सचूना  ÿबंधन ÿणाली  3  3 6 10 

Total   30  30 60 100 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 



उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X X - - X X - 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

*
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत ÿÖतुतीकरण पåरयोजना / ÿितवेदन लेखन  
िनधाªåरत अकं ÿितशत  30% 50% 20% 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 



1 आधार/पाठ्य úंथ Kendall KE, Kendall JE, Systems Analysis and Design (7thEdition), 2006. 

2 सदंभª-úंथ Roger S. Pressman Software Engineering: A Practitioner’s Approach, 7/e McGraw-Hill 
2009 

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

10 

कौशल िवकास गितिविधयाँ 10 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  िडिजटल वाक् ÿसंÖकरण (Digital Speech Processing) 
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 401      
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:  IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● वाक् ÿसंÖकरण भिवÕय कì तकनीक म¤ से एक ह ैऔर लोगŌ के Óयवहार के िवĴेषण म¤ रोबोिट³स 

और कृिýम बिुĦम°ा स ेलेकर जब वे अÆय सामािजक या सं²ानाÂमक कायŎ का ÿदशªन कर रह ेह§, 

और नैदािनक िवकारŌ का पता लगान ेऔर मÐूयांकन म¤ शािमल ह§।  



● इस पाठ्यøम म¤ छाýŌ को मानव वाक्  धारणा और उÂपादन अतंिनªिहत बिुनयादी िसĦांतŌ को 

सीखना होगा।  

● वाक्, वाक् और मखुरता कì åरकॉिड«ग कì ÿिøया के िलए छाýŌ Ĭारा अËयास िकया जाएगा।  

● पाठ्यøम के ह§ड्स-ऑन घटक छाýŌ को वाक् ÿसंÖकरण के टूलबॉ³स का उपयोग करन ेके िलए 

कौशल ÿदान कर¤गे। ये कौशल अनसुंधान या उīोग म¤ काम करन ेके िलए उपयोगी हŌगे।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

इस पाठ्यøम के अतं तक, छाýŌ  िनÌन घटकŌ को समझन ेम¤ स±म हŌगे 

CLO 1. छाý åरकॉडª, िवĴेषण और वाक्  (और अÆय मखुर) संकेतŌ को संĴेिषत कर पाएं गे । 
CLO 2. छाý वाक्  ÿौīोिगिकयŌ के उपयोग को जान¤गे और उनकì ताकत और सीमाओ ंको समझ पाएं गे ।  
CLO 3. छाý मौजदूा Öपीच ÿोसिेसंग टूÐस का मÐूयांकन कर, Öपीच ÿोसेिसंग के तरीकŌ का उपयोग करन ेवाले 
डोमने िविशĶ िडज़ाइन कì अवधारणा  करन ेम¤ स±म हŌगे।  
CLO 4. छाý वाक् के  डोमने म¤ मौिखक łप स ेऔर िलिखत łप म¤ अनसुंधान पर चचाª कर पाएं गे ।   
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

 

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 वाक् उÂपादन अंग-
िविभÆन भागŌ, 
अिभÓयिĉ कì 
ÿिøया  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-2 वाक् धारणा अंग, 
िविभÆन भागŌ, 
आविृ°यŌ कì 
महÂवपणूª ब§ड 
मािÖकंग  

1   1 1.6 



मॉड्यलू-3 िहदंी वाक् Åविन कì 
ÅवÆयाÂमकता, 
अिभÓयिĉ का 
तरीका,अिभÓयिĉ 
कì जगह    

1   1 1.6 

मॉड्यलू-4 वाक् ÿसÖंकरण  , 
आरेख के साथ 
spa 

1  1 2 1.6 

मॉड्यलू-5-- मानव Åविन ÿणाली 
का पåरचय ąोत 
Åविन मॉडल के 
पåरचय के साथ 
मानव Åविन ÿणाली। 

1  1 2 1.6 

मॉड्यलू-6 
Öपीच Öपे³ůोúाम, 
Öपे³ůोúामका 
िवĴेषण 

1  1 2 1.6 

मॉड्यलू-7 

Öपीच ÿोड³शन 
ÿोसेस, एयरÉलो, 
दोलन, मखुर 
िसलवटŌ म¤ 
Łकावट।,िविभÆन 
Öथान।  

1  1 2 1.6 

मॉड्यलू-8 

Öपीच ऑगªन के भाग 
लेÆग वोकल 
फोÐड्स, 
पीåरयोिडक, इपंÐस, 
नॉइज िसµनल  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-9 

Åविन सकेंत, मौिलक 
आविृ° ÿाłप, समय 
डोमेन और आविृ° 
डोमेन ÿितिनिधÂव 
के Åविनक गणु। 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-10 Öपीच िसµनल-
वेवफॉमª,पैरामीिůक   

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-11 

वोकल फोÐड्स 
केÖů³चर, ओपन 
एंड ³लोज फेज 
(वॉयस-अनवॉइÖड), 
हाफ-वेव रेि³टफायर   
 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-12 

तरंग łप ÿितिनिधÂव 
- स§पिलंग और 
³वांतैजेशन पीसीएम 
डोमेन- का 
ÿितिनिधÂव 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-13 
िबट रेट पीसीएम, 
Öपीच कोडर, 
वगêकरण  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-14 

Öपीच 
एÈलीकेशनवाक् 
कोिडंग, वाक् 
सĴेंषण , वाक् 
माÆयता, वाक् विृĦ  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-15 

companding, य ू
जी, एक जी, रैिखक 
औरगैर रेखीय 
पåरमाणीकरण  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-16 िवभेदक पÐस कोड 
मॉडुलन  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-17 

घटकŌ औरआरेखके 
साथअनकूुली 
िवभेदक पÐस कोड 
मॉडुलन 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-18 

पीसीएम, ADPCM 
और ADPCMके 
उīोग मानक के 
बीचअंतर   
 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-19 

challangesASR 
और चचाª पर 
भाषािव²ान और 
चनुौितयŌ का 
भाषािव²ान पहल ू 

1   1 1.6 



मॉड्यलू-20 मॉडल फॉर Öपीच 
åरकॉिµनशन  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-21 

ल§µवेजबेयस ÿमेय 
फॉर ल§µवेज 
मॉडिलंग। Åविनक 
मॉडिलंग  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-22 टीटीएस-Öटेज, 
भाषाई िवĴेषण। 

1     

मॉड्यलू23 
भाषाई िवĴेषण 
चरण- टे³Öट 
ÿीÿोसिेसगं  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-24 

मॉफōलॉिजकल 
एनािलिसस, िसटैं³स  
एनािलिसस, मलू 
उपसगª और ÿÂयय 
को अलग करना, 
स²ंा , िøया कì 
पहचान करना।    

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-25 
 इनटोनेशन, 
फोनेिटक 
ůांसिøÈशन  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-26 

Öपीच िसथंेिसस-, 
फॉम¦ट 
िसस¤िथिससआिटªकु
िलटरी िसथंेिसस , 
कंस¤ट¤िटव िसथंेिसस-
मैटमैिटक 

1   1 1.6 

मॉड्यलू-27 LPCमॉडल इन 
िडटेल  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-28 
Öपे³ůम, सफेÖůम, 
सÿेोÖटम के गणु , 
मेल Öकेल   

1   1 1.6 

मॉड्यलू-29 
शॉटª टाइम फूåरयर 
ůांसफॉम¥शन और 
इसका एनािलिसस  

1   1 1.6 

मॉड्यलू-30 सपेक åरकॉिµनशन 
एंड इट्स एÈलीकेशन  

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-31 Öपीच िसथंेिसस  एंड 
इट्स  

1  1 2 3.33 



मॉड्यलू-32 कोड औरटेलीफोनी 
आवेदन  

1     

मॉड्यलू-33 
साइलैबके साथ 
आभासी ÿयोगशाला 
के साथअËयास 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-34 
आभासीसाइलैबके 
साथ ÿयोगशाला 
अËयास 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-35 
साइलैबके साथ 
आभासी ÿयोगशाला 
म¤अËयास 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-36 
साइलैबके साथ 
आभासी ÿयोगशाला 
म¤अËयास 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-37 तं िýका नेटवकªऔर 
ÿसÖंकरण  speeh 

1  1 2 3.33 

मॉड्यलू-38 तं िýका वाक् माÆयता 1    1.6 

मॉड्यलू-39 
लाभ और नकुसान  
वाक् तं िýका  

1    1.6 

मॉड्यलू-40 
ह§ड्सĀì कंÈयिूटंग 
का  भिवÕय 

1    1.6 

Total 
 

40  20 60 100 % 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम छाý क¤ िþत, िÜलप ³लाससाथ िमि®त िश±ण 

िवधायकŌ के 
Óया´यान, िसमलेुशन , समहू  चचाª 

लनªर क¤ िþत, ÿितभागी और इटंरैि³टव , चचाª 



तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण,  ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿÖतिुत 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - - X X - X - 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 
सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 



घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ L. R. Rabiner and R.W. Schafer, “Digital Processing of 
Speech Signals”, Pearson Education, Delhi, India, 2004 

2 सदंभª-úंथ ● L. R. Rabiner, B. H. Jhuang and B. 
Yegnanarayana, “Fundamentals of speech 
recognition”, Pearson Education, 2009. 

● J. Benesty, M. M. Sondhi and Y. Huang, 
“Handbook of speech processing”, Springer, 
2008. 

● D. O’Shaughnessy, “Speech Communications: 
Human and Machine”, Second Edition, 
University Press, 2005. 

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±)  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Natural Language Processing 

     (Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 402     
     (Code of the Course)                          
 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● यह पाठ्यøम ÿाकृितक भाषा संसाधन के लगभग सभी अनÿुयोगो का िवÖततृ वणªन करता ह ैजो वतªमान म¤ 

आधिुनक शोध तथा िवकास म¤ इÖतमाल हो रह¤ ह।ै  

● ÿाकृितक भाषा बनान ेसे लेकर ÿाकृितक भाषा मशीन Ĭारा समझन ेतक के अनÿुयोग इस पाठ्यøम म¤ विणªत 

िकए गए ह।ै  

● िलंगइुिÖटक आधाåरत अÐगोåरदम भी इस पाठ्यøम म¤ दी गई ह,ै उदा. POS Taggers.  

● वाक् पहचानक (speech recognition) के सभी आयामŌ का भी इस पाठ्यøम म¤ िवÖततृ वणªन िकया गया 

ह।ै  

● NLP वतªमान समय का एक बहòत बड़ा शोध तथा िवकास का ±ेý ह।ै  

● इस पाठ्यøम को करन ेके बाद छाý AI तथा NLP के अनÿुयोगŌ को सीखकर NLP शोध तथा िवकास के 

कायŎ से आसानी से जड़ु सकेगा। 

 



6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý इस घटक म¤ NLP का उĩव, इितहास तथा पåरभाषा बतान ेके साथ साथ ÿाकृितक भाषा 

संसाधन के बिुनयादी इकाइयŌ कì संरचना िसख पाएं गे। 
CLO2- छाý इस घटक म¤ िलंगइुिÖटक आधाåरत एनएलपी के अनÿुयोगŌ का वणªन कर पाएगा। 
CLO3- छाý इस घटक म¤ वाक् पहचानक (speech recognition) के सभी घटकŌ का वणªन िवÖतार से 
कर पाएगा।  
CLO4- छाý इस घटक म¤ AI आधाåरत NLP के अनÿुयोगŌ को िवÖतार से समझ पाएगा।  

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  
Óया´यान ट्यूटोåरयल 

(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 ÿाकृितक भाषा 
िनमाªणक 

1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-2 ÿाकृितक भाषा ²ातक 2   2 3.33333333 
मॉड्यलू-3 ÿाकृितक भाषा 

सीखना (मशीन Ĭारा) 
2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-4 हÖत िलखी 
पहचानक, ऑिÈटकल 

कैर³टर रीडर 
3   3 5 

मॉड्यलू-5 Öपैल चेकर 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-6 पारिसगं 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-7 POS टैगर 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-8 टैगर 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-9 चं िकंग 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-10 नाम इकाई अिभ²ान 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-11 
िसम¤िटक रोल 
लेबिलंग 

2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-12 िसटें³स  ůी 1   1 1.66666667 



मॉड्यलू-13 िसम¤िटक नेटवकª  1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-14 ³वेÖचन आÆसरéग 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-15 भाव िवĴेषक 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-16 वाक् पहचान 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-17 वाक् से पाठ 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-18 पाठ से वाक् 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-19 वाक् िवभाजन 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-20 
टे³Öट,टॉिपक, शÊद 

िवभाजन 
2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-21 कॉपªस जनरेशन 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-22 कॉपªस ÿबंधन 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू23 शÊद सवंेदना  िवसगंित  2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-24 सचुना  ÿणाली 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-25 सचूना  पनुÿाªिĮ  1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-26 सचूना  िनÕकषªण 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-27 पाठ खनन 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-28 नॉलेज खनन 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-29 ³वेरी का िवÖतार 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-30 PNL 3   3 5 

मॉड्यलू-31 िøया िवĴेषक 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-32 Óयाकरिणक िवĴेषक 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-33 पाठ सारांश 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-34 Preci राइिटंग 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-35 तं िýकाभाषािव²ान 1   1 1.66666667 

मॉड्यलू-36 मनोभाषािव²ान 1   1 1.66666667 



मॉड्यलू-37 
अनभुिूत , वा³य 
भिवÕयवाणी, पाठ 
भिवÕयवाणी 

3   3 5 

मॉड्यलू-38 
रोबोिट³स, एं बेडेड 

िसÖटम 
2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-39 सलंाप , ओटंोलॉजी 2   2 3.33333333 

मॉड्यलू-40 IPA 1   1 1.66666667 

योग  60   60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 
िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 



 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 
सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ D.S.Yadav, “Fundamental of Information 
Technology” New age international limited third 
edition 2006 



2 सदंभª-úंथ 1. J.Das, S.K.Mullick and PK Chatterjee, “ 
Principles of Digital Communication,” Wiley 
Eastern Limited, 2008.  
2. Ranjan Bose, “Information Theory Coding and 
Cryptography,” Tata McGraw Hill Education 
Private Ltd, New Delhi, 2010.  

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 
 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/सवंाद  क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Informatics & Information Engineering 
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: MCA 403    
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट:  2_______        4. सेमेÖटर: _IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● सचूना अिभयािंýकì िवषय वतªमान म¤ एक ऐसा अतंर  अनशुासिनक िवषय ह ैिजस ेकृिýम बिुĦ, ÿाकृितक 

भाषा संसाधन, सॉÉटवेर अिभयािंýकì और भाषा अिभयां िýकì के साथ जोड़कर िवकिसत िकया गया ह।ै  

● उपरोĉ ±ेýŌ म¤ शोध तथा िवकास कायª करन ेके िलए सचूना अिभयां िýकì पर महारत हािसल करना बहòत 

जłरी ह।ै  

● इस पाठ्यøम म¤ सचूना अिभयां िýकì का उपरोĉ के संबंध िवÖतार स ेसमझाया गया ह ैतथा इनफाम¥शन 

åरůीवल के सभी तकनीक तथा घटकŌ का िवÖतार से वणªन कराया गया ह।ै  

● सॉÉटवेर आधाåरत कोई भी ÿोजे³ट तथा शोध को अगर सचूना अिभयािंýकì के माÅयम स ेकराया जाए और 
उस ेसॉÉटवेर अिभयािंýकì के पेरिमटेसª स ेजोड़कर िवकास कायª िकया जाए तो वह बहòत सÓुयविÖथत हो 
जाता ह।ै िजसस ेउस ेिवÖतार करना भी बहòत आसान हो जाता ह।ै  

● इस पाठ्यøम अतंगªत  छाý सचूना अिभयां िýकì तथा सॉÉटवरे अिभयािंýकì को जोड़कर शोध तथा िवकास 
करन ेम¤ स±म हŌगे जो कì वतªमान म¤ बाजार के मांग कì अनłुप ह।ै  

 



6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

   

CLO1- छाğ इस घटक म¤ सचूना अिभयािंýकì का अĩव, इितहास तथा पåरचय को समझ पाएं गे।  

CLO2- छाğ इस घटक म ेसचूना िव²ान का इितहास, उĩव और पåरचय को समझ पाएं गे।  
CLO3- छाý इस घटक म¤ सचूना अिभयां िýकì के अनÿुयोिगक ±ेýŌ को समझ पाएं गे।  
CLO4- छाý इस घटक म¤ इÆफॉम¥शन åरůीवल से संबिÆधत सभी तकनीकŌ का वणªन कर पाएं गे।  

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यलू-1 सचूना  अिभयां िýकì 
का उĩव, सचूना  
िव²ान, सचूना  
ÿौīोिगकì 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-2 इÆफॉम¨िट³स, 
ऑÆटोलोजी, सचूना  
िव²ान के कायª 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-3 नॉलेज रेÿेस¤टेशन, 
टाÖक ऑफ 
इÆफॉम¥शन साइÆस, 
मॉडनª डे इÆफॉम¥शन 
साइÆस 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-4 इÆफॉम¥शन ए³ससै 1   1 3.33 
मॉड्यलू-5 इÆफॉम¥शन 

आिकª टै³चर 
1   1 3.33 

मॉड्यलू-6 
सचूना  इजंीिनयåरंग के 
अनÿुयोग  ±ेý 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-7 
सचूना  इजंीिनयåरंग के 
तÂव 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-8 
सचूना  इजंीिनयåरंग के 
ŀिĶकोण 

1   1 3.33 



मॉड्यलू-9 
सॉÉटवेयर 
इजंीिनयåरंग के मॉडल 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-10 
सचूना  इजंीिनयåरंग 
का चरण 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-11 ÿबंधन सचूना  ÿणाली 1   1 3.33 

मॉड्यलू-12 
सचूना  पनुÿाªिĮ  का 
पåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-13 
उलटा 
सचूकांक(Invert 
Index) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-14 
टे³Öट इडेंि³सगं  
(Text Indexing) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-15 
टोकनाइजेशन(Toke
nization) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-16 Öटेिमंग(Stemming) 1   1 3.33 

मॉड्यलू-17 
Öटॉप वडª (Stop 
words) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-18 गामा कोड 1   1 3.33 

मॉड्यलू-19 ZIPF का िनयम 1   1 3.33 

मॉड्यलू-20 पनुÿाªिĮ  मॉडल 1   1 3.33 

मॉड्यलू-21 बिूलयन , वे³टर Öपेस, 1   1 3.33 

मॉड्यलू-22 टीएफआईडीएफ 1   1 3.33 

मॉड्यलू23 
ओकापी, 
सभंाÓय(Okapi, 
Probabilistic) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-24 
ÿदशªन 
मÐूयांकन(Performa
nce Evaluation) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-25 ÿेिसजन, åरकॉल 1   1 3.33 

मॉड्यलू-26 
एफ-माप, कÈपा 
उपाय(F-measure, 
Kappa measure) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-27 
पाठ वगêकरण और 
िफ़Ðटåरंग 

1   1 3.33 



मॉड्यलू-28 
नेÓह बायेस मॉडल 
(Naïve bayes 
model) 

1   1 3.33 

मॉड्यलू-29 
टे³Öट 
³लÖटåरंग(Text 
Clustering)  

1   1 3.33 

मॉड्यलू-30 

वेब सचूना  
पनुÿाªिĮ(Web 
Information 
Retrieval ) 

1   1 3.33 

योग  30   30 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ
Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स :  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 



पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X - X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 
सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)    

ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  



2 सदंभª-úंथ 1. D.S.Yadav, “Fundamental of Information Technology” 
New age international limited third edition 2006 
2. J.Das, S.K.Mullick and PK Chatterjee, “ Principles of 
Digital Communication,” Wiley Eastern Limited, 2008.  
3. Ranjan Bose, “Information Theory Coding and 
Cryptography,” Tata McGraw Hill Education Private Ltd, 
New Delhi, 2010.  

3 ई-ससंाधन  

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 
 

 

(संकायाधय्±) 
पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा 

Template for the Course 
घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा 20 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª 

-- 

कौशल िवकास 
गितिविधया ँ

-- 

कुल øेिडटघं टे 60 

 

1. पाठ्यचयाªका नाम (Name of the Course): मशीनी अनुवाद  

2. पाठ्यचयाªकाकोड (Code of the Course ): 405   

3. øेिडट (Credit): _4__ 

4.  सेमेÖटर (Semester):___चतुथª _ 
 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  



● मशीनी अनवुाद ÿणाली के मलूभतू  समझ को ÿाĮ करना ।  

● मशीनी अनवुाद स ेसंबं िधत िसĦांत और ŀिĶकोण के बारे म¤ जानना । 

● मशीनी अनवुाद ÿणाली िवकास के िलए मलूभतू  तकनीकŌ के बारे म¤ जानना ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: 
 (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा,साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए 
िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1 – अनवुाद ÿिøया एव ंमशीनी अनवुाद परÖपर संबंध को समझ पाएं गे। 
CLO2 – मशीनी अनवुाद के िविवध ÿिøया एव ंिøयाकलापŌ को अपना कर भारतीय भाषा के अनवुाद ÿिøया म¤ 
आने वाली चनुौितयŌ का अËयास कर पाएं गे। 
CLO3 – सं िखकì मशीनी अनवुाद एव ंतं िýका मशीनी अनवुाद कì ÿबलता को वाÖतिवक अनÿुयोगŌ म¤ उपयोग 
कर पाएं गे।  
 
7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या 

िववरण 

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  

 

कुल 
घं टे 

कुल 
पाठ्य
चयाª म¤ 
ÿितश
त अंश 

(Perce
ntage 
share 
to the 
Cours

e) 

Óया´या
न 

ट्यूटोåरय
ल 

(यिद 
अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ÿिश
±ण/ 

ÿयोगशा
ला..(Inter

action/ 
Training/ 
Laborator

y) 

मॉड्यलू-1 मशीनी अनवुाद  पåरचय 3 1 ------- 4 10% 



मॉड्यलू-2 मशीनी अनवुाद  इितहास 

1. भारतीय पåरŀÔय स ेमशीन अनवुाद  का 
इितहास 

2. िवदशेी पåरŀÔय स ेमशीन अनवुाद  का 
इितहास 

3 1 -------- 4 5% 

मॉड्यलू-3 मशीन अनवुाद ÿिøया (Machine 
translation Process) 

1   1 1% 

मॉड्यलू-4 मशीनी अनवुाद  के ÿकार (Machine 
Translation Types) 

िनयम आधाåरत (Rule Based) 

1. ÿÂय± अनवुाद  (Direct 
Translation) 

2. अंतरण िविध (Transfer Based) 

3.अंतरभाषा िविध (Interlingua 
Based) 

3 2 ----- 5 5% 

मॉड्यलू-5 कॉपªस आधाåरत (Corpus Based): 

1. सां ि´यकìय आधाåरत मशीन अनवुाद 
(Statistical-based Approach) 

2. उदाहरण आधाåरत मशीन अनवुाद 
(Example-based translation) 

²ान आधाåरत मशीन अनवुाद  
(Knowledge-Based MT) 

Æयरूल  मशीनी अनवुाद  (neural 
machine translation) 

3 2 ------ 5 10% 



मॉड्यलू-6 पद-िव¸छेदन और पद-िव¸छेदन कì 
ÿिøया 

पद-िव¸छेदन (Parsing), 

पद-िव¸छेदन करने के ÿकार (Types of 
Parsing), 

ऊपर-स-ेनीचे-पद-िव¸छेदन (Top-
Down Parsing) 

ऊÅवªगामी (Bottom-up), 

 

2 1 -------- 3 5% 

मॉड्यलू-7 पदबंध िचĹन (Phrase Marking) और 
चं िकंग (Chunking) 

3 2 --------- 5 10% 

मॉड्यलू-8 Tagging (टैिगंग) Tag set 

नामपद अिभ²ानक (name Entity 
Recognizer): नामपद के ÿकार 

 

2 1 ------- 3 5% 

मॉड्यलू-9 łपसजªक (Morph Generator) 

łपिवĴेषक  (Morph Analyzer) 
3 2 -------- 5 10% 

मॉड्यलू-10 मशीनी अनवुाद  कì समÖयाएँ: 

सिंदµधाथªकता (Ambiguity)- 

NLP के ŀिĶकोण से सिंदµधाथªकता- 

● Åविन सिंदग्धाथªकता 

● शÊद सिंदग्धाथªकता 

● पदबंध सिंदग्धाथªकता 
 

2 2 ---------- 4 10% 



मॉड्यलू-11 ● सकेंत ÿयोग िव²ान 

● अिथªय सिंदग्धाथªकता 
(semantic ambiguity) 

● संगम (Juncture) 
सिंदग्धाथªकता 

● िवराम (Pause) सिंदग्धाथªक
ता 

2 1 --------- 3 5% 

मॉड्यलू-12 मशीन अनवुाद इजंन (Machine 
Translation Engines) 

2 1 --------- 3 5% 

मॉड्यलू-13 बहòशÊदीय  इकाइयाँ (multiword 
units): महुावरे और कोलाजेशन 
(idioms and collocations) 

2 1 --------- 3 5% 

मॉड्यलू-14 शÊदकोश: पåरचय, पेपर शÊदकोश, 
इले³ůािनक शÊदकोश(Dictionaries: 

introduction, paper dictionaries) 
1  --------- 1 1% 

मॉड्यलू-15 शÊदŌ कì सचूना  के ÿकार, 

शÊदकोश और शÊद-साधन(Type of 
words information, dictionaries 
and etymology) 

2 1 -------- 3 5% 

मॉड्यलू-17 सरेंखण  तािलका (alignment table) 3 1 -------- 4 5% 

मॉड्यलू-18 अंतराªÕůीय Óयापार मशीन¤ मॉडल 
(International Business Machines 
Model) 

1 1 --------- 2 1% 

मॉड्यलू-19 पåरचय: ůांसफामªर आिकª टे³चर 
(introduction: transformer 
architecture) 

1  --------- 1 1% 

मॉड्यलू-20 िनयं िýत भाषा, उप भाषा(controlled 

language, sublanguage mt) 

मशीन अनवुाद ÿणाली 
मÐूयांकन(evaluation machine 
translation system) 

1  --------- 1 1% 



योग  40 20  60 100 

िटÈपणी:   
1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान (Approaches, Methods, Techniques and 
Tools of Teaching): 
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक 

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल  लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल , िसमलेुशन  टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 

लàय  

2 

लàय  

3 

लàय  

4 

लàय  

5 

लàय   

6 

लàय  

7 

लàय  

8 

 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत 
अिधगम  

पåरणाम कì 
ÿािĮ  

X X X X X X X X 

िटÈपणी:  



1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning): 

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन 
आतंåरक मूÐयांकन    (30%) सýांत परी±ा  (70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन 

उपिÖथित सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक 05 05 10 10  

पूणा«क 30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन 
आतंåरक मूÐयांकन  (80%) मौिखकì (20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 

ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक ÿितशत  30% 50% 20% 

 
11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
 (Text books/Reference/Resources)    

ø. स.ं पाठ्य-सामúी िववरण (APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Machine Translation: An Introductory Guide by Doglous Arnold NCC 
Blackwell London  

2 संदभª-úंथ Statistical Machine Translation By Philipp Koehn,Cambridge 
University Press 

3 ई-संसाधन http://cognet.mit.edu/book/readings-machine-translation 

https://www.blogs.uni-mainz.de/fb06-tc3/files/2015/11/28-143-1-
PB.pdf 

4 अÆय  



(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 
 
 
 
 
 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा 
Template for the Course 

घटक घं टे 
क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 20 
ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा 10 
Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  

Öटूिडयो/±ेýकायª 
-- 

कौशल िवकास 
गितिविधया ँ

-- 

कुल øेिडटघं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाªका नाम (Name of the Course): सं²ानाÂमक भाषािव²ान (Cognitive linguistics) 
2. पाठ्यचयाªकाकोड (Code of the Course ): MCA 406   
3. øेिडट (Credit): 2 
4.  सेमेÖटर (Semester): चतुथª 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course): 

● इस पाठ्यøम का उदेÔय सं²ानाÂमक ÿिøयाओ ंके साथ भाषा ÿसंÖकरण कì अवधारणा को समझना।  

● सं²ानाÂमक भाषािव²ान कì सैĦां ितक अतंŀªिĶ कई संदभŎ म¤ Óयापक अनभुवजÆय अवलोकन पर आधाåरत 

ह§, जो मानवŌ को अÆय ÿजाितयŌ से अलग करन ेवाली गितिविधयŌ म¤ मानव आदेश अनभुिूत  पर जोर देता ह ै

।  

● यह पाठ्यøम भाषा अिधúहण, समझ एव ंिवचार आिद पर क¤ िþत ह।ै  

● यह पाठ्यøम भाषा के सं²ानाÂमक प± पर ज़ोर देता ह ैएव ंमानव मिÖतÕक कì पåरिøयाओ ंको समझता ह।ै 



 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs (Course Learning Outcomes):  
(िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा,साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  पाठ्øम के िलए िकस 
ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 
 
CLOs 1: छाý भाषा संसाधन एव ंसं²ानाÂमक संबंध को समझने म¤ स±म हो पाएं गे।   
CLOs 2: छाý पश ुपि±यŌ के संचार स ेÿाकृितक भाषा कì िभÆनता को समझ पाएं गे ।   
CLOs 3: छाý शÊदाथª एव ंसं िदµधाथªता को समझने म¤ स±म हŌगे ।   
CLOs 4: छाý कì भाषा कì समझ एव ंतं िýका पर िनयंýण कì समझ िवकिसत होगी ।   
 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु  
 

मॉड्यूल 
सं´या 

िववरण 

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल 
घं टे 

कुल 
पाठ्यच
याª म¤ 
ÿितशत 
अंश 

(Percen
tage 

share to 
the 

Course) 

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 

(यिद 
अपेि±त ह§) 

संवाद/ÿिश
±ण/ 

ÿयोगशा
ला..(Inter

action/ 
Training/ 
Laborator

y) 

मॉड्यलू-1 पåरचय: मनोवै²ािनक भाषा कì 
मलूभतू  अवधारणाएँ 
(Introduction: Basic concepts 
of psychological language) 

2 1 ------- 3 10% 

मॉड्यलू-2 पश,ु प±ी सचंार  (Animal, bird 
communication)  
भाषा एव ंिवचार (Language and 
thoughts) 

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-3 भाषा अिधúहण के ÿथम चरण 
(First stage of language 
acquisition) 

2 1  3 10% 



मॉड्यलू-4 भाषा और समझ (Language and 
understanding) 

2 1 ----- 3 10% 

मॉड्यलू-5 शÊदाथª एवं मिÖतÕक म¤ उपलिÊध  1  ------ 1 5% 

मॉड्यलू-6 अथª मिÖतÕकìय के पåरपेàय म¤ 2 1 ------ 3 10 % 

मॉड्यलू-7 पठन के िसĦांत (Theory of 
reading) 

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-8 स²ंानाÂमक ÿिøया (cognitive 
process)  

2 1 --------- 3 10% 

मॉड्यलू-9 पठन म¤ स²ंानाÂमक ÿिøया 
(Cognitive process in reading)  

2 1 ------- 3 10% 

मॉड्यलू-
10 

भाषा समझ एवं ÿयोग (Language 
understanding and use) 

2 1 -------- 3 10% 

मॉड्यलू-
11 

भाषा सिंदµधाथªकता के िवकार 
(Disorders of language 
ambiguity) 

1 1 ---------- 2 5% 

योग  20 10  30 100% 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यलू के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक समेेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§। 

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम ÿÂय± ŀिĶकोण (Direct Approaches) 

िविधया ँ िविलĮ िविध (Immersion Methods), अिभÓयिĉशील िविध 
(Communicative Approach)  

तकनीक 

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान (1) Ôयामपट (Black board) (2) कंÈयटूर (Computer) (3) वीिडयो Óया´यान 
(Video lecture)  

 
 



9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कìमैिůक्स: 
(Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के łप 
म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाªअिधगम पåरणाम मैिů³स(Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय  

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम 
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X-पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮिकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन 

(30%) 
सýांत परी±ा 

(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मÐूयांकन  उपिÖथित  सिेमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सिेमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मÐूयांकन िकया जाएगा। 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन 
आतंåरक मूÐयांकन 

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण आधाåरत 
ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अकं 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11.अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
(Textbooks/Reference/Resources)  



ø. स.ं पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Geeraerts, Dirk and Cuyckens, Hubert. (2010) 
Introducing Cognitive Linguistics  

2 सदंभª-úंथ Fromkin V. (Eds.) 2000. Linguistics: An 
Introduction to Linguistic Theory, Cambridge 
and Blackwell 

Jurafsky and Martin. (2019) Speech and 
Language processing  

3 ई-ससंाधन https://www.cognitivelinguistics.org/en/about-
cognitive-linguistics 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 


