
Graduate course in Computer Application (According to NEP 2020) 

Semester – I 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 

Credit Contact 
classes 

Core 

BCA 101 
संगणकȧय आधारभूत 

Fundamental of Computer 

4 60 

BCA 102 
पीसी पैकेज 

PC Package 

2 30 

BCA 103 
सी ĤोĒाͧमगं 

C Programming 

2 30 

BCA 104 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 102 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 102) 

2 30 

BCA 105 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 103 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 103) 

2 30 

 

 

Semester – II 
Course Type Course Code 

 
Course Title 

 
Credit Contact 

classes 

Core 

BCA 201 
संगणक जाल 

Computer Networks 

4 60 

BCA 202 
सी + + 

C Plus Plus 

2 30 

BCA 203 
पǐरचालन Ĥणालȣ 

Operating System 

4 60 

BCA 204 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 202 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 202) 

2 30 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Semester – III 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 

Credit Contact 
classes 

Core 

BCA 301 
सीपीपी के साथ डेटा संरचना 
Data Structure With CPP 

4 60 

BCA 302 
डेटाबसे Ĥबंधन Ĥणालȣ 

Database Management System (DBMS) 

4 60 

BCA 303 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 301 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 301) 

2 30 

BCA 304 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 302 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 302) 

2 30 

 

 

Semester – IV 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 Credit Contact 

classes 

Core 

BCA 401 
C# .नेट ĤोĒाͧमगं 

C# .Net Programming 
2 30 

BCA 402 
साइबर सुर¢ा 

Cyber Security 
2 30 

BCA 403 
सॉāटवयेर अͧभयांǒğकȧ 

Software Engineering 
4 60 

BCA 405 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 401 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 401) 
2 30 

BCA 406 
पǐरयोजना एव ंसमेीनार 

Project and Seminar 
2 30 

 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

Semester – V 
 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 

Credit Contact 
classes 

Core 

BCA 501 
जावा ĤोĒाͧमगं 1 

Java Programming 1 

2 30 

BCA 502 
कृǒğम बुͪƨम×ता 

Artificial Intelligence 

4 60 

BCA 503 
सूचना ͪव£ान और सूचना अͧभयांǒğकȧ 

Informatics & Information Engineering 

4 60 

BCA 504 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 501 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 501) 

2 30 

 

 

Semester – VI 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 

Credit Contact 
classes 

Core 

BCA 601 
जावा ĤोĒाͧमगं 2 

Java Programming 2 

2 30 

BCA 602 
इंटरनेट और वेब ͫडजाइǓनगं 

Internet & Web Designing 

4 60 

BCA 603 
यंğ अͬधगम 

Machine Learning 
2 30 

BCA 604 
पǐरयोजना एव ंसमेीनार 

Project and Seminar 

4 30 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Semester – VII 

Course Type Course Code 
 

Course Title 
 Credit Contact 

classes 

Core 

BCA 701 
पाइथन ĤोĒाͧमगं 

Python Programming 
2 30 

BCA 702 
ĤाकृǓतक भाषा संसाधन 

Natural Language Processing (NLP) 
4 60 

BCA 703 
Ĥगाढ़ अͬधगम 

Deep Learning 
4 60 

BCA 704 
छोटȣ पǐरयोजना एवं सेͧ मनार 

Mini Project and Seminar 
4 60 

BCA 705 
Ĥायोͬगक काय[ (BCA 701 पर आधाǐरत) 

Practical Lab (Based on BCA 701) 
2 30 

 

Semester – VIII 
Course Type Course Code 

 
Course Title 

 
Credit Contact 

classes 



Core BCA 801 

पǐरयोजना 

(पǐरयोजना शोध-Ǔनबंध - 8 

पǐरयोजना ͪवषय पर आधाǐरत Ĥकाशन - 4 

(सàमलेन ĤèतुǓत और शोध पğ) 

Ĥèतुती एव ंमौͨखकȧ - 4) 

Project 
(Project Dissertation - 8 

Publication base on project topic - 4  

(Conference presentation and Research 

Paper) 

Presentation & Viva - 4) 

16 240 

 

Note: Project can be in-house or industry internship.  

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 50 

ट्यूटोåरयल/संवाद क±ा 06 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला 

Öटूिडयो/±ेýकायª  

04 

कौशल िवकास 

गितिविधयाँ 

 

कुल øेिडट घं टे 60 

1. पाठ्यचयाª का नाम: कंÈयटूर के आधारभतू  (Fundamental of Computers) 
(Name of the Course)  
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 101       
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 04 (Credit)      

4. सेमेÖटर: ÿथम (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण:  _________________________________________ 
    (Description of Course) 

● कÌÈयुटर फंडाम¤टल यह महÂवपूणª आधारभतू पाठ्यøम है । इस पाठ्यचयाª के अंतगªत कÌÈयुटर कì 
मूलभतू अवधारणाओ ंका िववरण एवं िववेचन िकया गया है ।  

● इस पाठ्यøम के अंतगªत िविवध संगणकìय उपकरण, इंटरनेट, नेटविक« ग, ई. का वणªन िकया गया है ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _________________________________ 
(Course Learning Outcomes) 
(िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª पाठ्øम के िलए 
िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

1. छाý कÌÈयुटर के इितहास के बारे म¤ जानकार उसके घटक, पीढ़ी, ÿकार ई. के बार¤ म¤ वणªन कर पाएगें ।  
2. छाý कÌÈयुटर के ऑपरेिटंग िसÖटम के संदभª म¤ संगणकìय ÿिøया को समझ पाएगें ।  



3. छाý कÌÈयुटर नेटवकª  संबं िधत सभी अवधारनाओकंŌ पढ़ कर िवĴेषण कर पाएगें । 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖत ु(Contents of the Course) 

मॉड्यूल 

सं´या  
िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  

 

कुल 

घं टे   

कुल 

पाठ्यचयाª म¤ 

ÿितशत अंश  

(Percentag

e share to 

the 

Course)  

Óया´या

न 

ट्यूटोåर

यल 

(यिद 

अपेि±

त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 

(Interaction/ 

Training/ 

Laboratory) 

मॉड्यूल-1 Brief History of 

Development of 

Computers, Computer 

System Concepts, 

Computer System 

Characteristics, 

Capabilities And 

Limitations 

6 2  8 13.33 

मॉड्यूल-2 Types of Computers, 

Basic Components of 

A Computer System - 

Control Unit, ALU, 

Input/output Functions 

and Characteristics, 

Memory RAM, ROM, 

EPROM, PROM and 

other types of Memory, 

Types of Software – 

System software, 

Application software, 

Utility Software, 

Demoware, Shareware, 

Freeware, Firmware, 

Free Software. 

8  2 10 16.66 



मॉड्यूल-3 Input /Output devices, 

Printers And Its Types, 

Storage Fundamentals, 

Disk Structure, FAT, 

NTFS, Various Storage 

Devices, ports 

6 2  8 13.33 

मॉड्यूल-4 Logic Gates 

AND, OR, NOT, 

NAND, NOR, 

Conversion between 

Gates 

4   4 6.66 

मॉड्यूल-5 Number System and 

Conversion between 

Number System, 

Encoding methods 

(ASCII, Unicode, 

ISCII), Keyboard 

layout, Font and Font 

conversion 

6 2  8 13.33 

मॉड्यूल 6 OPERATING 

SYSTEM (DOS, 

Windows, Linux): 

Introduction, History 

& Versions, Booting 

Process,  Commands 

6  2 8 13.33 

मॉड्यूल 7 Communication 

Types- Simplex, Half 

Duplex, Full Duplex, 

Serial And Parallel 

Communication, 

Bandwidth, Types Of 

Network - LAN, 

WAN, MAN , 

Topologies of LAN - 

Ring, Bus, Star, Mesh 

And Tree Topologies,  

8   8 13.33 



मॉड्यूल 8 Communication 

medium-Wired and 

Wi-Fi, Internet - 

History Terminology 

6   6 10 

  50 06 04 60 100 

िटÈपणी:   
1. मॉड्यूल के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

 

8. िश±ण अिभगम, िविधयाँ, तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक 

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  
पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेतु िनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण 
िनÌनिलिखत मैिů³स के łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 

ल

àय  

2 

ल

àय  

3 

ल

àय  

4 

ल

àय  

5 

ल

àय   

6 

ल

àय  

7 

लàय  

8 

पाठ्यचयाª Ĭारा िनयोिजत अिधगम  पåरणाम कì ÿािĮ  X - - X X - X - 

 
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता है। 



2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता है।   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 

सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक 
क±ा म¤ सतत 

मूÐयांकन  
उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

 

*िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ स ेदो उ°म हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 

मौिखकì  

(20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  

आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 

ÿितशत  
30% 50% 20% 

 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. 

स.ं 
पाठ्य-सामúी 

िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य 

úंथ 

Sinha, P.K.( 2007). Computer Fundamentals. New Delhi: BPB 

Publications.  

2 संदभª-úंथ 1. Mukhi, Vijay (2008).Working with UNIX. New Delhi: BPB 
Publications. 

2. Rajaraman, V. (2014). Fundamental of Computer. New Delhi: 
Prentice Hall India Pvt. Limited. 

3. Windows XP complete Reference, BPB Publication  



3 ई-संसाधन ● https://www.w3schools.com/excel/index.php 

● https://www.tutorialspoint.com/word/index.htm 
4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 26 

ट्यूटोåरयल/संवाद क±ा 04 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला 

Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास 

गितिविधयाँ 

 

कुल øेिडट घं टे 30 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  पीसी पैकेज (PC Package) 
(Name of the Course)  
 
2. पाठ्यचयाª का कोड:BCA 102       
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 02 (Credit)      

4. सेमेÖटर: ÿथम (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण:  _________________________________________ 
    (Description of Course) 

● यह पाठ्यचयाª छाýŌ के कंÈयूटर िøयाÆवयन म¤ कौशल बढ़ने के िलए महÂवपणूª िवषय है . 

● इस पाठ्यचयाª के Ĭारा छाýŌ को एमएस-ऑिफस पैकेज के अंतगªत आने वाले सभी मोदलेुस  जैसे कì 
एमएस-वडª, एमएस-ए³सेल, एमएस-ए³सेस के िसधािÆतक एवं ÿायोिगक पै³स का वणªन िकया गया ह ै. 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _________________________________ 
(Course Learning Outcomes) 
(िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª पाठ्øम के िलए 
िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

1. छाý MS OFFICE के उपयोगी फìचसª का उपयोग करने म¤ स±म हŌगे .    
2. छाý पावरपॉइं ट म¤ िदए गए िवषय पर अपना ÿÖततुीकरण बना पाएगंे . 



3. छाý डॉ³यमू¤ट िÿं िटंग का उपयोग करके अपना डॉ³यमू¤ट िÿंट करन ेम¤ स±म हŌगे. 
4. छाý एमएस-ए³सेल म¤ वकª शीट से सÌबं िधतमहÂवपणूª िøयाओकंो करने म¤ स±म हŌगे , 
5. छाý DBMS के पåरचय के साथ िविवध ³वेरी (Query) को ए³सी³यूट कर पाएगंे. 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖत ु(Contents of the Course) 

मॉड्यूल 

सं´या  
िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  

 

कुल 

घं टे   

कुल 

पाठ्यचयाª म¤ 

ÿितशत अंश  

(Percentag

e share to 

the 

Course)  

Óया´या

न 

ट्यूटोåर

यल 

(यिद 

अपेि±

त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 

(Interaction/ 

Training/ 

Laboratory) 

मॉɬयूल-1 Word Processing: 
MS Office (MS-

Word, Powerpoint, 
Excel, Access) and 

its features  

1   1 3.33 

मॉɬयूल-2  Introduction to MS 
Word: features, 

Creating, Saving 
and Opening 

documents in Word, 
Interface, Toolbars, 

Ruler, Menus, 
Keyboard Shortcut. 

1   1 3.33 

मॉɬयूल-3 Editing a Document 
– Moving, 

Previewing,  
Scrolling in a 

document, Opening 
Multi document 

windows, Editing 
Text – Selecting, 

Inserting, deleting, 
moving text. 

1   1 3.33 



मॉɬयूल-4 Previewing 
documents, Printing 
documents – Print a 
document from the 
standard toolbar, 
Print a document 
from the menu, 

shrinking a 
document to fit a 
page, Reduce the 

number of pages by 
one 

1   1 3.33 

मॉɬयूल-5 Formatting 
Documents: 

Paragraph formats, 
Text alignment, 
spacing, indent, 

listing and 
Paragraph, Borders 

and Shading, 
Headers and 
Footers, Multi 

Columns, Font, 
margines, Table and 

Chart 

3 1  4 13.33 

मॉɬयूल 6 MS Word Special 
Features - TOC, 

Index, Mailmerge, 
Bibliography and 

References, Special 
Shapes and 

Wordart, Textbox, 
Linking embedding, 

spell checking 

3 1  4 13.33 

मॉɬयूल 7 Worksheet: MS 
Excel, Worksheet 
basics, Creating 

worksheet, entering 
data into worksheet, 
heading information, 

data, text, dates, 
Cell formatting 

values, saving & 
protecting 

worksheet, Opening 
and moving around 

in an existing 
worksheet. 

2   2 6.66 



मॉɬयूल 8 Working with 
formulas & cell 
referencing. - 

Autosum - Coping 
formulas - Absolute 

& Relative 
addressing,  

Working with ranges 
– creating, editing 

and selecting 
ranges, sorting.  

2   2 6.66 

मॉɬयूल 9  Formatting of 
worksheet – Auto 

format, changing – 
alignment, character 
styles, column width, 
date format, borders 
& colours, currency 
signs, Previewing & 
Printing worksheet – 
Page setting, Print 

titles, Adjusting 
margins, Page 

break, headers and 
footers. 

2   2 6.66 

मॉɬयूल 
10 

Graphs and charts – 
using wizards, 

various charts type, 
formatting grid lines 

& legends, 
previewing & printing 

charts 

1   1 3.33 

मॉɬयूल 
11 

Creating 
presentation using 
Slide master and 

template in various 
colour scheme, 
Working with 

different views and 
menus of power 

point, Working with 
slides – Make new 
slide, move, copy, 

delete, duplicate, lay 
outing of slide, zoom 
in or out of a slide,   

2   2 6.66 



मॉɬयूल 
12 

Printing presentation 
– Print slides, notes, 

handouts and 
outlines, Inserting 
Objects – Drawing 

and inserting objects 
using Clip Art's 

pictures and charts, 
Custom Animation – 

slide transition 
effects and other 
animation effects, 

Presenting the show 
– making stand-

alone presentation, 
slide motion and 

path 

1   1 3.33 

मॉɬयूल 
13 

Introduction to 
DBMS, 

Creating tables, data 
type   

2 1  3 10 

मॉɬयूल 
14 

Query and report 
2 1  3 10 

मॉɬयूल 
15 

Import and Export 
2   2 6.66 

       
 Total 26 04  30 100 

 
िटÈपणी:   

1. मॉड्यूल के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

 

8. िश±ण अिभगम, िविधयाँ, तकनीक एव ंउपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 



तकनीक 

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  
पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेतु िनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण 
िनÌनिलिखत मैिů³स के łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 

ल

àय  

2 

ल

àय  

3 

ल

àय  

4 

ल

àय  

5 

ल

àय   

6 

ल

àय  

7 

लàय  

8 

पाठ्यचयाª Ĭारा िनयोिजत अिधगम  पåरणाम कì ÿािĮ  X - - X X - X - 

िटÈपणी:  
1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाले लि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता है। 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता है।   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 

सýांत परी±ा  

(70%) 

घटक 
क±ा म¤ सतत 

मूÐयांकन  
उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

 

*िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ स ेदो उ°म हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  



आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 

मौिखकì  

(20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  

आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 

ÿितशत  
30% 50% 20% 

 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ (Text books/Reference/Resources)  

  
ø. 

स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य 

úंथ 
Sinha, P.K.( 2007). Computer Fundamentals. New Delhi: BPB 

Publications.  

2 संदभª-úंथ 1. MS OFFICE XP Complete BPB Publication 
2. MS WINDOWS XP Home Edition Compete, BPB Publication. 

3 ई-संसाधन ● https://www.w3schools.com/excel/index.php 

● https://www.tutorialspoint.com/word/index.htm 
4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हेतु ढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 
क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 15 
ट्यूटोåरयल/संवाद क±ा 1 
Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

14 

कौशल िवकास 
गितिविधयाँ 

 

कुल øेिडट घं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: सी ÿोúािमंग 
     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 103     
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 02 (Credit)        4. सेमेÖटर: िĬतीय (Semester) 
 
5. पाठ्यचयाª िववरण:________________________________________________________ 
    (Description of Course) 

●  C ÿोúािमंग कì पाठ्यचयाª कंÈयूटर ÿोúािमंग कì सभी अवधारणाओ ंका वणªन करती है . इसके अंतगªत 
छाý ÿोúािमंग चर, ऑपरेटर, िनणªय ±मता एवं फाइल ह§डिलंग के बारे म¤ पढ¤ग े| 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए 
िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

1. छाý ÿोúािमंग के building block जैसे कì वेåरएबल, ऑपरेटर इÂयािद के बारे म¤ पढ¤ग े| 
2. छाý िनणªय ±मता कथन, लूप के बारे म¤ जानकर ÿोúािमगं कर पाएगंे | 
3. छाý सूची (array), call by value, call by reference कì अवधारणा को समझ और उसका उपयोग कर 

पाएगंे  | 
4. छाý फाइल ह§डिलंग के अंतगªत read और write ऑपरेशन का िøयाÆवयन करन ेम¤ स±म बन¤गे | 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 

(यिद अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 
ÿयोगशाला.. 

(Interaction/ 
Training/ 

Laboratory) 



मॉड्यूल-1 Introduction, 
History of C, C 
character set, 
Tokens, 
constants, 
Variables, 
keywords, 
identifiers 

1 1 - 2 6.66 

मॉड्यूल-2 Introduction of 
C operators, 
Arithmetic 
operator, 
Logical 
Operator, 
assignment 
Operator 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल-3 Relational 
Operator, 
increment and 
decrement, 
Conditional, 
Bitwise, 
Special, 
Operator 
precedence 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल-4 C expressions ,  
data types, 
flowchart and 
algorithm 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल-5-- Formatted 
input- output 
instructions, 
Introduction to 
Decision 
making and 
branching 
statements 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 6 if-statement, 
if-else, else-if 
ladder, 
nested if else 

1  1 2 6.66 



मॉड्यूल 7 Break and 
continue 
statement, 
Loops: for, 
while, 
do…..while 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 8 Introduction to 
Array, Arrays 
Declaration and 
initialization of 
one 
dimensional, 
two 
Dimensional 
and character 
arrays 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 9 accessing array 
elements, 
Declaration and 
initialization of 
string variables 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 10 Introduction to 
string handling, 
functions from 
standard 
library 
strlen(), 
strcpy(),  
strcat(), 
strcmp() 

1  1 2 6.66 



मॉड्यूल 11 Introduction to 
Functions, Need 
of functions, 
scope and 
lifetime of 
variables, 
defining 
functions, 
function call, 
call by value, 
call by 
reference, 
return values, 
storage classes 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 12 No argument 
function, 
No return value 
function, 
No argument 
with return 
value function, 
argument with 
return value 
function, 
Recursion 
function, 
Command line 
arguments 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 13 Introduction of 
Structure, 
Defining 
structure, 
declaring and 
accessing 
structure 
members, 
initialization of 
structure, 
arrays of 
structure 

1  1 2 6.66 



मॉड्यूल 14 Introduction to 
Pointer, 
Pointer to 
pointer, 
Function 
pointer as 
argument 

1  1 2 6.66 

मॉड्यूल 15 Introduction of 
File Handling, 
Create file, 
Open & Close 
file, Reading 
from and 
writing 
information to 
a file 

1  1 2 6.66 

 Total 15 1 14 30 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

 
8. िश±ण अिभगम, िविधयाँ, तकनीक एवं उपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण, समूह चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और संवादमूलक चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजुअल, िसमुलेशन टूलिकट, पावरपॉइंट ÿेज¤टेशन, मूडÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  



पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेतु िनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत 
मैिů³स के łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत 
अिधगम  

पåरणाम कì 
ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता है। 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता है।   

 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦांितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  

उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  

पूणा«क  30 70 
*िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतुितयŌ म¤ से दो उ°म हेतु ÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया 
जाएगा।   
#िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेतु ÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया 
जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  

आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  

     (Text books/Reference/Resources)  



   

ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य 
úंथ 

Programming in ANSI C by Balagurusamy 

2 संदभª-úंथ Let us C By Yashavant Kanetkar 

3 ई-संसाधन https://www.javatpoint.com/c-programming-language-tutorial 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदशेक) 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा 20 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Computer Networks 
     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 201      
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 4  (Credit)        4. सेमेÖटर: II (Semester) 
                                   

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):   

● यह पाठ्यøम छाýŌ को डेटा संचार और कंÈयूटर नेटवकª  के अवधारणाओ ंऔर बुिनयादी बातŌ का 

अवलोकन ÿदान करने के िलए है।  

● इस पाठ्यøम अंतगªत छाý डेटा संचार अवधारणाओ ंऔर तकनीकŌ म¤ एक Öतåरत नेटवकª  वाÖतुकला, 

संचार िÖविचंग और łिटंग, संचार के ÿकार, नेटवकª  भीड़, नटेवकª  टोपोलॉजी, नेटवकª  कॉिÆफ़गरेशन 

और ÿबंधन, नेटवकª  मॉडल घटक, Öतåरत नेटवकª  मॉडल (OSI संदभª मॉडल, टीसीपी / आईपी 

नेटविक« ग वाÖतुकला) और उनके ÿोटोकॉल, िविभÆन नेटवकª  के ÿकार (LAN, MAN, WAN और 

वायरलेस नेटवकª ) और उनके ÿोटोकॉल सीख¤ग े। 

 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 



CLO1- छाý कंÈयूटर नेटवकª  ÿौīोिगकì के मूलभतू िसĦांत के साथ डेटा संचार ÿणाली और इसके 

घटकŌ को समझ पाएगें।   
CLO2- छाý िविभÆन ÿकार के नेटवकª  टोपोलॉजी और ÿोटोकॉल को पहचान¤गे । OSI मॉडल और 

TCP/IP कì अवधारणाओ ंको समझ हािसल कर, ÿÂयेक परत के फं³शन कì Óया´या करने म¤ स±म 

हो पाएगें । 

CLO3- छाý नेटवकª  के भीतर िविभÆन ÿकार के नेटवकª  उपकरणŌ को पहचान¤गे और उनके कायŎ को 

समझ पाएगें । 

CLO4- छाý कंÈयूटर नेटवकª  के बुिनयादी ÿोटोकॉल से पåरचय, और उनका उपयोग नेटवकª  िडजाइन 

म¤ ÿयोग करना सीख पाएगें ।  
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घंटे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 नेटवकª  का पåरचय - 1   1 1.66 

मॉड्यूल-2 नेटवकª  ÿकार - 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-3 ÿोटोकॉल लेयåरंग - 1   1 1.66 
मॉड्यूल-4 टीसीपी/आईपी 

ÿोटोकॉल सूट – 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-5-- ओ एस आई मॉडल 
- 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-6 भौितक परत: ÿदशªन 
- 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-7 ÿेषक मीिडया - 1   1 1.66 

मॉड्यूल-8 सिकª ट िÖविचंग - 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-9 पैकेट Öवीिचंग 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-10 डेटा िलंक-लेयर का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-11 डीएलसी सेवाए ं- 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-12 
डेटा-िलंक परत 
ÿोटोकॉल का 
पåरचय – 

1   1 1.66 



मॉड्यूल-13 एचडीएलसी - 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-14 पीपीपी - 1   1 1.66 

मॉड्यूल-15 मीिडया अिभगम 
िनयंýण - 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-16 वायडª लैन: ईथरनेट - 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-17 वायरलसे लैन - 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-18 पåरचय - आईईईई 
802.11, 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-19 Êलूटूथ - कनेि³टंग 
िडवाइस। 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-20 नेटवकª  परत सेवाओ ं
का पåरचय – 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-21 पैकेट बदली - 1   1 1.66 

मॉड्यूल-22 IPV4 पत े- 1   1 1.66 

मॉड्यूल-23 IPV6 ÿोटोकॉल 1   1 1.66 

मॉड्यूल-24 आईपी पैकेट का 
अúषेण 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-25 नेटवकª  परत 
ÿोटोकॉल: आईपी 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-26 आईसीएमपी v4 1   1 1.66 

मॉड्यूल-27 यूिनकाÖट łिटंग 
एÐगोåरदम 

2 1  3 5 

मॉड्यूल-28 मÐटीकािÖटंग मलू  
बात¤ 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-29 पåरवहन परत का 
पåरचय 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-30 सेवाए ं 1   1 1.66 

मॉड्यूल-31 पोटª नंबर 1   1 1.66 

मॉड्यूल-32 डेटाúाम ÿोटेकॉलका 
उपयोग कर¤ 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-33 
ůांसिमशन कंůोल 
ÿोटोकॉल 
एससीटीपी। 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-34 आवेदन परत का 
पåरचय 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-35 WWW और 
HTTP 

1 1  2 3.33 



मॉड्यूल-36 HTTP और 
HTTPS 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-37 एफ़टीपी - ईमले - 
टेलनेट - 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-38 एसएसएच - 
एसएनएमपी 

1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-39 डीएनएस 1 1  2 3.33 

मॉड्यूल-40 डीएचसीपी 1 1  2 3.33 

योग 
 

40 20  60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 



 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - - - X X - 

िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ DATA COMMUNICATIONS AND COMPUTER NETWORKS 
by BRIJENDRA SINGH 

2 संदभª-úंथ ● Computer Networks by Forouzan 

● Data Communications and Networking (McGraw-Hill 
Forouzan Networking) by Behrouz A. Forouzan, Sophia 



3 ई-संसाधन ● https://www.javatpoint.com/computer-network-tutorial 
● https://www.geeksforgeeks.org/computer-network-

tutorials/ 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हेतु ढाँचा  
Template for the Course  

घटक घं टे 
क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 42 
ट्यूटोåरयल/संवाद क±ा  
Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

18 

कौशल िवकास 
गितिविधयाँ 

 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

4. पाठ्यचयाª का नाम: सी Èलस Èलस  
     (Name of the Course) 
 
5. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 202     
     (Code of the Course)                          
 
6. øेिडट: 04 (Credit)        4. सेमेÖटर: िĬतीय (Semester) 
 
5. पाठ्यचयाª िववरण:________________________________________________________ 
    (Description of Course) 

●  C++ ÿोúािमगं कì पाठ्यचयाª के अंतगªत इस ÿोúािमगं से जुड़ी सभी अवधारणाओ ंका वणªन करती है . 
इसके अंतगªत छाý ÿोúािमंग चर, ऑपरेटर, िनणªय ±मता एवं फाइल ह§डिलंग के बारे म¤ पढ¤ग े| इसके 
अितåरĉ इस पाठ्यøम म¤ छाý Object Oriented Programming (OOPs) के बारे म¤ भी पढ¤ग े| 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए 
िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

1. छाý सी Èलस Èलस ÿोúािमगं के building block जैसे कì वेåरएबल, ऑपरेटर इÂयािद के बारे म¤ पढ¤ग े| 
2. छाý सी Èलस Èलस के अंतगªत िनणªय ±मता कथन (Decision Making Statement), लूप (Loop) को 

पढ¤ग ेऔर उसका ÿयोग कर ÿोúाम का िनमाªण कर पाएगंे   | 
3. छाý सूची (array), call by value, call by reference कì अवधारणा को समझ और उसका उपयोग कर 

पाएगंे  | 
4. छाý इस ÿोúािमंग भाषा म¤ Object Oriented Programming (OOPs) को समझ¤गे और ÿोúाम के 

अंतगªत िकस ÿकार से उसका ÿयोग िकया जाता है यह सीख¤गे | 
5. छाý ऑपरेटर ओवरलोिडंग कì अवधारणा को जान¤गे और उसका ÿयोग कर पाएगंे | 
6. छाý फाइल ह§डिलंग ऑपरेशन का िøयाÆवयन करने म¤ स±म बन¤गे | 

 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 



मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 

(यिद अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 
ÿयोगशाला.. 

(Interaction/ 
Training/ 

Laboratory) 
मॉड्यूल-1 Principles of 

Object-oriented 
Programming 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 Object-
Oriented 
Programming 
Paradigm 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 Basic Concepts 
of Object 
Oriented 
Programming 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-4 Benefits of 
OOPs 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-5-- Object-
Oriented 
Languages 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 6 Applications of 
OOP 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 7 C++ Statements 1   1 3.33 
मॉड्यूल 8 Class, Structure 

of C++ Program 
1   1 3.33 

मॉड्यूल 9 Creating the 
Source File, 
Compiling and 
Linking 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 10 Tokens, 
Keywords, 
Identifiers, 
Basic Data 
types 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 11 Expressions 
And Control 
Structures 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 12 User Defined 
Data Types 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 13 Derived Data 
Types 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 14 Symbolic 
Constants 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 15 Type 
Compatibility 

1   1 3.33 



मॉड्यूल 16 Declaration of 
Variables, 
Dynamic 
Initialisation of 
Variables, 
Reference 
Variables 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 17 Operators in 
C++, Scope 
Resolution 
Operator 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 18 Member 
Dereferencing 
Operators 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 19 Manipulators, 
Type Cast 
Operator, 
Expressions 
and Implicit 
Conversions, 
Operator 
Precedence, 
Control 
Structures 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 20 Specifying a 
Class 
Defining 
Member 
Functions, 
Making an 
Outside 
Function Inline, 
Nesting of 
Member 
Functions, 
Private 
Member 
Function 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 21 Arrays within a 
Class, Memory 
Allocation for 
Objects , Static 
Data Member, 
Static Member 
Functions 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 22 Arrays of 
Objects, Object 
as Function 
Arguments 

1   1 3.33 



मॉड्यूल 23 Constructors, 
Parameterized 
Constructors, 
Multiple 
Constructors 
with Default 
Arguments 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 24 Dynamic 
Initialisation of 
Objects, Copy 
Constructors, 
Dynamic 
Constructors, 
Destructor 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 25 Introduction of 
Functions in 
C++, The Main 
Function, 
Function 
Prototyping, 
Call by 
Reference, 
Return by 
Reference 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 26 Inline 
Functions, 
Default 
Argument, 
Const. 
Arguments, 
Friend and 
Virtual 
Function 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 27 Function 
Overloading, 
Operator 
Overloading 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 28 Introduction of 
Inheritance 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 29 Extending 
Classes, 
Defining 
Derived 
Classes, Types 
of Inheritance, 
Making a 
Private 
Member 
Inheritable 

1   1 3.33 

मॉड्यूल 30 File Handling 1   1 3.33 
 Total 30   30 100 



 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अंतगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रखे जा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमेÖटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

 
8. िश±ण अिभगम, िविधयाँ, तकनीक एवं उपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनकुरण , समूह चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और संवादमूलक चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजुअल, िसमुलेशन टूलिकट, पावरपॉइंट ÿेज¤टेशन, मूडÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेतु िनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत 
मैिů³स के łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत 
अिधगम  

पåरणाम कì 
ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जाने वाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता है। 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता है।   

 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦांितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  



आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  

उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  

पूणा«क  30 70 
*िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतुितयŌ म¤ से दो उ°म हेतु ÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया 
जाएगा।   
#िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेतु ÿापत् अंकŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया 
जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  

आधाåरत ÿÖतुतीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  

     (Text books/Reference/Resources)  

   

ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य 
úंथ 

Object Oriented Programming with C++ by Balagurusamy 

2 संदभª-úंथ Let us C++ By Yashavant Kanetkar 

3 ई-संसाधन ● https://www.javatpoint.com/cpp-tutorial 

● https://www.tutorialspoint.com/cplusplus/index.htm 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदशेक) 

 



(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे 
क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 51 
ट्यूटोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

09 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  
कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: ऑपरेिटंग िसÖटम 

     (Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 203      

     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 04 (Credit)        
4. सेमेÖटर: िĬतीय (Semester) 
                                   
 
5. पाठ्यचयाª िववरण:_____________________________________________ 
    (Description of Course) 

कÌÈयुटर अनÿुयोग यह पाठ्यøम इस 21 वी सदी म¤ सबसे लोकिÿय पाठ्यøम है। इसके अंतगªत छाý 
ÿौīोिगकì िक आधारभतू संकÐपनाओ ंको पढ़¤गे । यही आधारभतू modules आगे आनेवाली 
उÆनत(advance) संकÐपना को समझने के िलए सहायक िसĦ हŌगे । इसके अंतगªत छाý िविवध 
संगणकìय उपकरण, इंटरनेट, नेटविक« ग, ÿोúािमंग ई. के बार¤ म¤ पढ़¤गे ।  

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयेक पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपणूª  
पाठ्øम के िलए िकस ÿकार उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

1. छाý इस पाठ्यøम के अंतगªत फाइल Öů³चर को समझ पाएगंे . 
2. छाý इस पाठ्यøम के अंतगªत DOS कमांड को समझ कर उÆह¤ िनÕपािदत करने म¤ स±म हŌगे. 
3. छाý िडÖक एव ंफोÐडर मैनेजम¤ट को समझ पाएगें. 
4.  ए³सटनªल हाडªűाइव को मैनेज करना छाý िसख पाएगें. 

 



7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण 

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 

(यिद अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 
ÿयोगशाला.. 

(Interaction/ 
Training/ 

Laboratory) 
मॉड्यूल-1 Disk Operating 

System 
Introduction, 
History & 
Versions of DOS 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-2 Physical 
Structure of 
Disk, Drive 
Name 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-3 FAT, File and 
Directory 
Structure and 
Naming Rules 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-4 Booting Process 2   2 3.33 
मॉड्यूल-5-- DOS System 

Files 
2   2 3.33 

मॉड्यूल 6 DOS 
Commands: 
Internal(DIR, 
MD, CD, RD, 
COPY, 
COPY CON, 
DEL,REN VOL, 
DATE, TIME, 
CLS, PATH, 
TYPE, VER) 

2  2 4 6.66 



मॉड्यूल 7 DOS 
Commands: 
External 
(CHKDSK, 
XCOPY, 
PRINT, 
DISKCOPY, 
DOSKEY, 
TREE, MOVE, 
LABEL, 
FORMAT, 
SORT, FDISK, 
BACKUP, 
EDIT, MODE, 
ATTIRIB, 
HELP, SYS) 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल 8 Executable V/s 
Non Executable 
Files in 
DOS 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 9 Windows. 
Windows 
Concepts, 
Windows 
Structure 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 10 Desktop, 
Taskbar, Start 
Menu, My 
Pictures, 
My Music, My 
Documents, 
Working with 
Recycle Bin - 
Restoring a 
deleted file, 
Emptying the 
Recycle Bin 

2   2 3.33 



मॉड्यूल 11 Managing Files, 
Folders and Disk 
- Navigating 
between Folders, 
Manipulating 
Files 
and Folders, 
Creating New 
Folder, 
Searching Files 
and Folders 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 12 My Computer - 
Exploring Hard 
Disk, Copying 
and Moving 
Files and Folder 
from One Drive 
to Another 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल 13 Formatting 
Floppy 
Drive, Windows 
Explorer and its 
Facilities, Using 
Floppy, CD, 
DVD, Pen 
Drive, Burning 
CD 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल 14 Windows 
Accessories - 
Calculator, 
Notepad, Paint, 
WordPad, 
Command 
Prompt 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 15 Entertainment 
Media Players, 
Sound Recorder, 
Volume Control, 
Movie Maker 

2   2 3.33 



मॉड्यूल 16 Managing 
Hardware & 
Software - 
Installation of 
Hardware & 
Software 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 17 Use of Scanner 
Web Camera, 
Printers 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 18 System Tools - 
Backup, 
Character 
Map, Clipboard 
Viewer, Disk 
Defragmenter, 
Drive Space, 
Scandisk, 
System 
Information, 
System 
Monitor, Disk 
Clean-up, Using 
Windows 
Update 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 19 Browsing the 
Web with 
Internet Explorer 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 20 Multiple User 
Features of 
Windows , 
Creating and 
Deleting User, 
Changing User 
Password 

2   2 3.33 



मॉड्यूल 21 Sharing Folders 
and Drives, 
Browsing the 
Entire Network, 
Using Shared 
Printers. OLE - 
Embed/Link 
Using Cut and 
Paste an Embed/ 
Link, Using 
Insert 
Object Manage 
Embedded/Linke
d Object 

3  1 4 6.66 

मॉड्यूल 22 History & 
Features of 
Linux 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 23 Linux 
Architecture, 
File System of 
Linux 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 24 Hardware 
Requirements of 
Linux, Various 
flavours of 
Linux 

2   2 3.33 

मॉड्यूल 25 Linux Standard 
Directories, 
Functions of 
Profile 
and Login Files 
in Linux, Linux 
Kernel 

2   2 3.33 

 Total 51  09 60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 



अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधयाँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self-Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-िवजअुल, 
िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स :  
  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मिैů³स के 
łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम 
लàय 

लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         
 
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतåंरक मÐूयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  (70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  

उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  

पूणा«क  30 70 
*िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ स ेदो उ°म हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   
#िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हते ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 



ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक 
±ेý-कायª/ÿिश±ण  

आधाåरत ÿÖतुतीकरण 
पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  30% 50% 20% 

 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 
(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ DOS Quick Reference,  

2 संदभª-úंथ Complete Guide to Linux , Windows XP Complete Reference 

3 ई-संसाधन https://www.javatpoint.com/os-tutorial 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 
 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  



कुल øेिडट घं टे 60 

 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Data Structure and Algorithm 

     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 301     
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _I_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● यह पाठ्यøम डेटा को Öटोर करन ेके िलए उपयोग कì जाने वाली सामाÆय संरचनाओ ंऔर उÆह¤ हेरफेर 

करने के िलए मानक एÐगोåरदम पर क¤ िþत है।  

● मानक डेटा संरचनाओ ंम¤ िलÖट, Öटेक, ³य,ू ůी, िहÈस, हैश टेबल और úाफ शािमल ह§। मानक 

एÐगोåरदम म¤ सिच«ग, सॉिट«ग और ůैवसªÐस शािमल है।  

● कायाªÆवयन िववरण के साथ, छाý समय और Öथान कì द±ता का एÐगोåरदम िवĴेषण और एक 

िविशĶ अनÿुयोग के िलए उपयुĉ डेटा संरचनाओ ंऔर एÐगोåरदम का चयन कैसे करना यह सीख¤गे । 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý इस घटक म¤ बुिनयादी डेटा ÿाłप और उनके ÿकारŌ को समझ¤गे। 
CLO2- छाý इस घटक म¤ बुिनयादी डेटा संरचनाओ ंजैसे िक एरे, िलं³ड िलÖट, Öटेक और ³य ूके 

साथ अÆवेषण (searching), ®ेणीकरण (sorting) और िवलीनीकरण (merging) को समझ¤गे। 
CLO3- छाý इस घटक म¤ पाइथन के ÿाथिमक डेटा संरचनाओ ंको िवÖतारपूवªक समझ¤गे। 

CLO4- छाý इस घटक म¤ गैर ÿाथिमक डेटा संरचना, एरे, िलं³ड िलÖट, Öटेक और ³य ूके साथ डेटा 

के ÿकारŌ का पåरवतªन कैसे कर¤ यह िवÖतार से समझाया जाएगा।  
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 



मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  

 

कुल घंटे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  

(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 Introduction, 
Types of Data 
Structures 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 Linear & 
Nonlinear data 
structures 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 Arrays: 1D, 2D 1   1 3.33 

मॉड्यूल-4 Multidimensional 
Arrays 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-5 Memory 
Representation 
and Applications 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-6 Linked List 
Concept 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-7 
Linked List 
Operations Insert, 
Delete, Traversal 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-8 
Static 
implementation 
using arrays 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 Dynamic 
implementation 1   1 3.33 

मॉड्यूल-10 Doubly Linked 
list 1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 Circular list 1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 Merging of two 
linked lists 1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 

Stacks: 
Introduction, Push 
and Pop 
operations 

1   1 3.33 



मॉड्यूल-14 
Stack 
implementation 
using array 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15 

Stack 
applications, Infix 
to Postfix 
conversion of 
expression 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 Expression 
evaluation 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 Recursion 1   1 3.33 

मॉड्यूल-18 

Queues: 
Introduction, 
Insert and Delete 
operations 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 
Queue 
implementation 
using array 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-20 Priority Queue 1   1 3.33 

मॉड्यूल-21 Circular queue, 
Dequeue 1   1 3.33 

मॉड्यूल-22 CPU Scheduling 
Algorithms FCFS 

1   1 3.33 

मॉड्यूल23 Round Robin 
algorithm 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-24 
Stacks and 
Queues as Linked 
Lists 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-25 
Searching 
Techniques, 
Linear search 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-26 
Binary search, 
Indexed 
sequential search 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-27 

Sorting, Concept 
and Need, 
Performance 
criteria 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-28 Bubble sort, 
Insertion Sort 1   1 3.33 



मॉड्यूल-29 Selection Sort, 
Shell Sort 1   1 3.33 

मॉड्यूल-30 Quick Sort, Heap 
Sort, Merge Sort 1   1 3.33 

योग  30   30 100  

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 
अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमूलक चचाª 

तकनीक   

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमुलेशन टूलिकट, पावरपॉइंट ÿेज¤टेशन, मूडÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 

1 

लàय  

2 

लàय  

3 

लàय  

4 

लàय  

5 

लàय   

6 

लàय  

7 

लàय  

8 

 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X - - - - 

िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 



2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन     

(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  

उपिÖथित  सेिमनार
*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  

पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 

मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 

ÿितवेदन लेखन 
 

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 



1 आधार/पाठ्य úंथ 1. “Introduction to Data Structures”-Bhagat Singh & T.L. Naps. 
2. “Data Structures and Algorithms in Python”-Michael T. 

Goodrich 
3. Data Structure and Algorithmic Thinking with Python- 

Narasimha Karumanchi 
4. “Data structure” –Tenanbaum 

 

2 संदभª-úंथ “Data structure algorithms and Applications in C++ “: 
SartajSahaniMacgraw Hill  

 “Data structure and algorithm analysis in C++ “: Mark Allan Welss, 
Addison weslay 

3 ई-संसाधन ● https://www.geeksforgeeks.org/data-structures/ 
● https://www.javatpoint.com/data-structure-tutorial 
● https://www.tutorialspoint.com/data_structures_algorithms/d

ata_structures_basics.htm 
● https://www.studytonight.com/data-structures/introduction-

to-data-structures 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Database Management System (DBMS) 
      

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 302 
 

3. øेिडट: 4  (Credit)        4. सेमेÖटर: III (Semester) 
 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):   

कंÈयूटर अनÿुयोग कì संकÐपना को समझन ेके िलए डेटाबेस यह पाठ्यचयाª अÂयावÔयक है । इस िवषय के अंतगªत 

डेटाबेस के मुलभुत घटकŌ कì जानकारी दी गई है । डेटाबेस के अंतगªत आने वाली कìज, आरडीबीएमएस कì 

संरचना, इआर डायúाम, एस³यूएल, एस³यूएल कमांड्स, जॉइन ई. िवÖतृत िववरण इस पाठ्यचयाª का महÂवपूणª 

िहÖसा है । 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 
CLO1- इस पाठ्यøम को पढ़ने के उपरांत िवīाथê कÌÈयुटर म¤ डेटाबेस सजृन करने और उसका 

ÿबंधन करन ेम¤ स±म होगा। 

CLO2- इस पाठ्यøम से िवīाथê डेटाबेस के बॅकअप और पनुÿाªिĮ कì ÿिøया को संचािलत करने 

म¤ स±म होगा। 
CLO3- छाý Öů³चर ³यूरी लैड्µवेज (SQL) के बारे म¤ समझ हािसल कर पाएगें एवं नए डेटाबेस कì 

संरचना को Öवत: करने म¤ स±म हŌगे। 

CLO4- छाý डेटा कì सुर±ा के महÂव को समझकर ÿितÖथािपत कर पाएगें।  

 



7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 DBMS का पåरचय 1   1 1.66 
मॉड्यूल-2 फ़ाइल Öů³चर, 

DBMS और  
RDBMS म¤ 
मलूभतू अतंर 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-3 डेटाबेस आिकª टे³चर 1   1 1.66 
मॉड्यूल-4 डेटा ÿाłप(मॉडेÐस) 1   1 1.66 
मॉड्यूल-5-- एटंीटी , åरलेशन, 

एटंीटी  सेट्स 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-6 ईआर डायúाम 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-7 डेटाबेस कì 2  1 3 5 

मॉड्यूल-8 कंसेÈट ऑफ नल 1   1 1.66 

मॉड्यूल-9 जनरलाईझशेन, 
Öपेशलाइझशेन 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-10 कांसेÈट ऑफ 
नोमªलाइज़शेन 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-11 1NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-12 2NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-13 3NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-14 4NF 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-15 BCNF,  
फं±नल िडप¤डंसी 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-16 SQL का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यूल-17 DDL कमां ड्स और 
कंसेÈट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-18 DML कमां ड्स और 
कंसेÈट 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-19 
DQL(select 
कमांड के िविभÆन 
अनु¸छेद) 

2  1 3 5 



मॉड्यूल-20 
DCL कांसेÈट ऑफ 
रोल, िÿिÓहलेज अडँ 

कमां ड्स 
2  1 3 5 

मॉड्यूल-21 कांसेÈट ऑफ 
ůांºया±न 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-22 
कमांड्स ऑफ 
ůांºया±न कंůोल 

लड्ैµवेज 
1  1 2 3.33 

मॉड्यूल23 इटंीिúटी  कÆÖů¤त 
कंसेÈट 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-24 इटंीिúटी  कÆÖů¤त 
कमां ड्स 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-25 
कंसेÈट ऑफ लॉ³स 
इन आरडीबीएमएस, 
कंकरÆसी कंůोल 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-26 डेटाबेस िůगर 2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-27 बकॅअप अडँ åरकवरी 2  1 3 5 

मॉड्यूल-28 
åरलेशनल अलजāेा  
सीले±ण अँड 
ÿोज±ेण 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-29 
कांसेÈट ऑफ जॉइन 
अडँ कमांड्स 

2  2 4 6.66 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

3. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
4. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक   
 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 



 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X X - - X X - 

         
िटÈपणी:  

3. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

4. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖततु तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  



   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Database Management Systems (IRWIN 
COMPUTER SCIENCE) 

2 संदभª-úंथ An Introduction to Database Systems By Bipin Desai 

Database System Concepts By Abraham Silberschatz 
and S Sudarshan 

Database Systems : A Practical Approach to Design, 
Implementation and Management By CONNOLLY 

3 ई-संसाधन https://www.javatpoint.com/dbms-tutorial 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घटें  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 21 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

09 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घंटे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  C# .Net Programming 

(Name of the Course) 
 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 401       
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 2  (Credit)        
 
4. सेमेÖटर:  IV (Semester) 
 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course): इस पाठ्यøम के अंतगªत छाý सी शापª डॉट नेट ÿोúािमंग 

कì पाठ्यचयाª के अतंगªत इस ÿोúािमंग से जड़ुी सभी अवधारणाओ ंका वणªन करती ह ै| इसके अतंगªत छाý ÿोúािमंग चर, 
ऑपरेटर, िनणªय ±मता एव ंफाइल ह§डिलंग के बारे म¤ पढ¤गे | इसके अितåरĉ इस पाठ्यøम म¤ छाý Object Oriented 
Programming (OOPs) के बारे म¤ भी पढ¤गे |  
 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 
1. छाý सी शापª ÿोúािमंग के building block जैसे कì वेåरएबल, ऑपरेटर इÂयािद के बारे म¤ पढ¤गे | 
2. छाý सी शापª के अतंगªत  िनणªय ±मता कथन (Decision Making Statement), लूप (Loop) को पढ¤गे और उसका 

ÿयोग कर ÿोúाम का िनमाªण कर पाएगंे  | 
3. छाý सचूी (array), call by value, call by reference कì अवधारणा को समझ और उसका उपयोग कर पाएगंे | 
4. छाý इस ÿोúािमगं  भाषा म¤ Object Oriented Programming (OOPs) को समझ¤गे और ÿोúाम के अतंगªत िकस 

ÿकार से उसका ÿयोग िकया जाता है यह सीख¤ग े| 
5. छाý ऑपरेटर ओवरलोिडंग कì अवधारणा को जान¤गे और उसका ÿयोग कर पाएगंे | 



6. छाý फाइल ह§डिलंग ऑपरेशन का िøयाÆवयन करने म¤ स±म बन¤ग े| 
7. छाý इसके अतंगªत इटंरफ़ेस िडज़ान कì ÿिøया एव ंउसके िøयाÆवयन कì पूणª ÿिøया को समझ¤गे एवं  उसका ÿयोग 

कर¤ग े| 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

 

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1  Introduction 
of C# 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 History 1   1 3.33 
मॉड्यूल-3 C# and 

OOPs 
1   1 3.33 

मॉड्यूल-4 OOPs 
concepts and 
Controls 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-5--  Object 
Oriented 
Design 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-6  Classes 1   1 3.33 

मॉड्यूल-7  Inheritance 1   1 3.33 

मॉड्यूल-8  Polymorphis
m 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 
 Data 

Encapsulatio
n 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-10 Constructor 1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 Destructor 1   1 3.33 

मॉड्यूल-12  Access 
Modifier 

2   2 6.66 

मॉड्यूल-13  Controls 3  1 4 13.33 

मॉड्यूल-14  Data types 1   1 3.33 

मॉड्यूल-15  Casting 1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 Control 
Structure 

1  2 3 10 



मॉड्यूल-17 Functions 1  3 4 13.33 

मॉड्यूल-18  File 
Operation 

1  3 4 13.33 

योग  21  09 30 100 

िटÈपणी:  1 

5. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
6. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम ÿÂय± िविध (Direct Method ) 

िविधया ँ िविलĮ िविध (Immersion Methods) 
अिभÓयिĉशील िविध (Communicative Approach) 

तकनीक 

(1) ŀÔय (Visualization) 
(2) िविशĶीकरण (Differentiation) 
(3) ÿौīोिगकì (Technology) 
(4) Óयवहार ÿबंधन (Behaviour management) 
(5) पछूताछ-आधाåरत िनद¥श (Inquiry-based instruction) 

उपादान 
(1) Ôयामपट (Black board) 
(2) कंÈयूटर (Computer) 
(3) वीिडयो Óया´यान (Video lecture) 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - - - X X - 

         
िटÈपणी:  

5. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 



6. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ William Stallings, Network Security Essentials: 
Applications and Standards, Prentice Hall, 4th edition, 
2010. 



2 संदभª-úंथ Roberto Di Pietro, Luigi V. Mancini, Intrusion 
Detection System, Springer ,2008  

. Mark Kelbert(Author), Yuri Suhov, Information 
Theory and Coding by Example, Cambridge University 
Press,2013 

 Daniel Ventre, Cyberwar and Information Warfare, 
John Wiley & Sons.2012 

An Introduction to Cryptography, R.A. Mollin 
(Chapman & Hall, 2001) 

3 ई-संसाधन Swayam course on "cyber security" 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा 
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 24 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा 06 

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  साइबर सुर±ा (Cyber Security) 

     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 402       
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 2  _______        4. सेमेÖटर:  IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  
●  छाý इस पाठ्यचयाª से आधुिनक नेटवकª  वाले कंÈयूटर िसÖटम म¤ सुर±ा से संबं िधत मु´य मुĥŌ को समझ 

पाएगा ।  

● छाý इस पाठ्यचयाª म¤ कंÈयूटर सुर±ा, साइबर अपराध, अटै³स, अंतिनªिहत बिुनयादी ²ान, आईटी 

इÆĀाÖů³चर िडजाइन करन ेम¤ सुर±ा-ÿासं िगक िनणªयŌ के बारे म¤ बुिनयादी ²ान, जिटल िसÖटम को 
सुरि±त करन ेकì तकनीक और िनजी लैपटॉप से बड़े पैमाने पर इंĀाÖů³चर के िलए िसÖटम कì एक 
®ृंखला म¤ Óयावहाåरक कौशल से अवगत होगा । 

 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

  इस पाठ्यøम के अंत तक, छाýŌ को िलए स±म होने कì उÌमीद है 

CLO1 - िश±ाथê साइबरÖपेस को समझने म¤ स±म हŌगे।  



CLO2 - िश±ाथê साइबर इÆĀाÖů³चर के महÂवपणूª सुर±ा िसĦांतŌ का पालन कैसे िकया जाना चािहए,इसके 

बारे म¤ जान¤गे।  
CLO3 - साइबर काननू, साइबर अपराध एवं आईपीआर कì अवधारणाओ ंको समझ¤गे।  
CLO4 - इंटरनेट के िलए िøÈटोúाफì के महÂव को समझ¤गे।  
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घंटे म¤)  
 

कुल घंटे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

 

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ 
ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 साइबर Öपेस का 
पåरचय 

 -इटंरनटे का  
इितहास  

 - इÆटरनेट का 
िøयाÆवयन   
- इटंरनटे  सेवा 
ÿदाता 

 -डोमने नाम 
िसÖटम (DNS) 

2 1  3 10 

मॉड्यूल-2   -इटंरनटेके 
अनुÿयोग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 मालवेयर और 
उसके ÿकार 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-4 साइबर 
अपराधके 
ÿकार 

2   2 6.66 



मॉड्यूल-5-- सचूना सुर±ा 
 - पåरचय 
 -सचूना सुर±ा 
³या ह ै 

 -साइबर सुर±ा 
मॉडल 
-अटै³स 

 -धमकì, 
कमजोåर और 
जोिखम 

 ( 
 Threats,vuln

aribility, 
 risks) 

2 1  3 10 

मॉड्यूल-6 

 कंÈयूटर सुर±ा 
और नैितकता, 

 कÈयूटर सुर±ा 
सुिनिĲत करने 
और 
गोपनीयताकरने 
के िलए रणनीित  

2 1  3 10 

मॉड्यूल-7  ईमले सुर±ा 1 1  2 6.66 

मॉड्यूल-8  पासवडª 
ÓयवÖथापन  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 

 दो चरण 
ÿमाणीकरण 
ÿिøया 

 (Two-step 
Authenticati
on) 

1 1  2 6.66 

मॉड्यूल-10 WI-FI सुर±ा 1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 सामािजक 
मीिडया सुर±ा 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 िवंडोज के िलए 
 सुर±ा  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 

िवंडोज के िलए 
उपयोगकताª का 
खाता,  

 Windows 
उपयोगकताª 
खाता सुर±ा] 

1   1 3.33 



मॉड्यूल-14 

मोबाइल फोन  
 मोबाइल 
फ़ोनŌके 
िलएपåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15  Öमाटªफ़ोन 
सुर±ा 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 
साइबर सुर±ा 
इिÆसडेÆस 
ह§डिलंग  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 सामािजक 
इजंीिनयåरंग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-18 

सोशल 
इजंीिनयåरंग के 
ÿकार 

 और सामािजक 
इजंीिनयåरंग के 
ÿकार 

  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 उभरते साइबर 
सुर±ा के खतरे  

1 1  2 6.66 

मॉड्यूल-20 

 IT सुर±ा 
अिधिनयम 
2000 

 

1   1 3.33 

योग  24 06  30 100 

िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम ÿÂय± िविध (Direct Method ) 

िविधया ँ िविलĮ िविध (Immersion Methods) 
अिभÓयिĉशील िविध (Communicative Approach) 

तकनीक 

(1) ŀÔय (Visualization) 
(2) िविशĶीकरण (Differentiation) 
(3) ÿौīोिगकì (Technology) 
(4) Óयवहार ÿबंधन (Behaviour management) 
(5) पछूताछ-आधाåरत िनद¥श (Inquiry-based instruction) 



उपादान 
(1) Ôयामपट (Black board) 
(2) कंÈयूटर (Computer) 
(3) वीिडयो Óया´यान (Video lecture) 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X - - - X X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 



घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ William Stallings, Network Security Essentials: 
Applications and Standards, Prentice Hall, 4th edition, 
2010. 

2 संदभª-úंथ Roberto Di Pietro, Luigi V. Mancini, Intrusion 
Detection System, Springer ,2008  

. Mark Kelbert(Author), Yuri Suhov, Information 
Theory and Coding by Example, Cambridge University 
Press,2013 

 Daniel Ventre, Cyberwar and Information Warfare, 
John Wiley & Sons.2012 

An Introduction to Cryptography, R.A. Mollin 
(Chapman & Hall, 2001) 

3 ई-संसाधन Swayam course on "cyber security" 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Software Engineering 

     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 403      
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 4 (Credit)        4. सेमेÖटर: IV (Semester) 
 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course): इस पाठ्यचयाª के अंतगªत सॉÉटवेयर अिभयां िýकì कì 

ÿिøया एव ंअËयास को िवÖततृ łप से बताया गया है | साथ ही म¤ सॉÉटवेयर अिभयां िýकì के िविवध मॉडÐस 

को िøयािÆवत करने कì िविध का भी िववरण िदया गया है | सॉÉटवेयर जाँच के अंतगªत आने वाली तकनीकŌ को 

भी इस पाठ्यचयाª के अंतगªत समझाया गया है| 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý सॉÉटवेयर इजंीिनयåरंग कì बुिनयादी अवधारणाओ ंको समझने म¤ स±म होगा।  

CLO2- छाý िविभÆन सॉÉटवेयर इजंीिनयåरंग ÿिøया मॉडल कì तुलना करने म¤ स±म होगा।  

CLO3- वाÖतिवक पåरयोजनाओ  ंको िवकिसत करने और ÿवाह आरेखके िलए ÿणाली िवĴेषण के ²ान को 

समझने म¤ िश±ाथê स±म हŌगा।  
CLO4-छाý िविभÆन परी±ण तकनीकŌ को लाग ूकरने म¤ स±म होगा। 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 



मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घंटे म¤)  
 

कुल 
घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

िववरण 

Óया´या
न 

ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त 

ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 Introduction 1   1 1.66 
मॉड्यूल-2 The Nature of 

Software 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-3 The Unique Nature 
of Web Apps 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-4 Software 
Engineering 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-5-- The Software 
Process 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-6 
Software 

Engineering 
Practice 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-7 Software Myths 1   1 1.66 

मॉड्यूल-8 A Generic 
Process Model 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-9 
Process 

Assessment and 
Improvement 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-10 Prescriptive 
Process Models 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-11 Specialized 
Process Models 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-12 The Unified 
Process 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-13 Personal and Team 
Process Models 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-14 Process 
Technology 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-15 Product and 
Process 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-16 Requirements 
Engineering 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-17 Establishing the 
groundwork 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-18 Eliciting 
Requirements 

1   1 1.66 



मॉड्यूल-19 Developing Use 
Cases 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-20 
Building the 
requirements 

model 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-21 Negotiating 
Requirements 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-22 Validating 
Requirements 

1   1 1.66 

मॉड्यूल23 Requirements 
Analysis 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-24 Scenario-Based 
Modeling 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-25 
UML Models that 
Supplement the 

Use Case 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-26 Data Modeling 
Concepts 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-27 Class-Based 
Modeling 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-28 

Design with 
Context of 
Software 

Engineering 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-29 The Design 
Process 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-30 Design Concepts 1   1 1.66 

मॉड्यूल-31 The 
Design Model 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-32 Software 
Architecture 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-33 Architecture 
Genres 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-34 Architecture Styles 1   1 1.66 

मॉड्यूल-35 Architectural 
Design 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-36 Assessing 
Alternative 

Architectural 
Designs 

1   1 1.66 



मॉड्यूल-37 Architectural 
Mapping Using 

Data Flow 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-38 Internal and 
external views of 

testing 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-39 white box testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-40 basis path testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-41 control structure 
testing 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-42 black box testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-43 regression testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-44 unit testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-45 integration testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-46 validation testing 1   1 1.66 

मॉड्यूल-47 system testing and 
debugging 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-48 Software 
implementation 

techniques: Coding 
practices, 

refactoring 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-49 FP based, LOC 
based 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-50 make/buy decision 1   1 1.66 

मॉड्यूल-51 Planning, project 
plan, planning 

process 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-52 RFP risk 
management, 
identification, 

projection 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-53 Scheduling and 
tracking, 

relationship 
between people 

and effort 

2   2 3.33 



मॉड्यूल-54 task set and 
network, 

scheduling 
1   1 1.66 

मॉड्यूल-55 EVA: Process and 
project metrics 

1   1 1.66 

Total   60   60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक   

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा िनयोिजत अिधगम  

पåरणाम कì ÿािĮ  
- X X - - X X - 

िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अकं  05 05 10 10  



पूणा«क  30 70 
*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

*
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना / ÿितवेदन 
लेखन  

िनधाªåरत अंक ÿितशत  30% 50% 20% 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Rajib Mall, “Fundamentals of Software Engineering”, PHI Learning 
Private Limited, 3rd Edition, 2009. 
2. Pankaj Jalote, “Software Engineering, A Precise Approach”, 
Wiley India, 1st Edition, 2010. 

2 संदभª-úंथ 1. Fundamentals of Software Engineering, Fourth Edition, Rajib 
Mall, PHI, 
2. Software Engineering, Ninth Edition, IAN Sommerville, Pearson, 
Ninth edition. 
3. Software Engineering, A Precise Approach, Pankaj Jalote, Wiley 
India, 2010. 
4. Software Engineering, Principles and Practices, Deepak Jain, 
Oxford University Press. 
5. Software Engineering1: Abstraction and modeling, Diner Bjorner, 
Springer International edition, 
2006. 

3 ई-संसाधन 1. http://www.acadmix.com/eBooks_Download 

2. http://www.freetechbooks.com/software-engineering-f15.html 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 



(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

30 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

4. पाठ्यचयाª का नाम: System Analysis and Design  
     (Name of the Course) 

 

5. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 404      
     (Code of the Course)                          

 

6. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:_III_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  
● Óयवसाय िवकास और उपयोगकताª कì आवÔयकताओ ंकì सही पåरभाषा िवकिसत करने के िलए िवĴेषणाÂमक 

तकनीकŌ पर जोर दते ेहòए िसÖटम डवेलपम¤ट लाइफ साइकल (एसडीएलसी) का अवलोकन ÿदान करता है।  

● छाý एक Óयवहायªता मÐूयांकन तयैार कर¤ग ेऔर एक असाइन िकए गए कायª के िलए िसÖटम आवÔयकताओ ंको 

िवकिसत कर¤गे।  

● छाýŌ म¤ अितåरĉ इटंरै³शन और सेÐफ ए³सरसाइज िसÖटम ÿवाह को उिचत łप स ेमॉडल करने के िलए 

िवĴेषणाÂमक ±मता िवकिसत होगी।  

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý िसÖटम और उसकì समÖयाका िवĴेषण करने म¤ स±म होगा  ।  

CLO2- छाý िसÖटम िवकास पåरयोजना के जीवन चø को समझ पाएगा ।  

CLO3- वाÖतिवक पåरयोजनाओ  ंको िवकिसत करने और ÿवाह आरेख के िलए ÿणाली िवĴेषण के ²ान को 

समझने म¤ िश±ाथê स±म हो पाएगा ।  



 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

 िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल 
घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

िववरण 

Óया´या
न 

ट्यूटोåरय
ल 

(यिद अपेि±त 
ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 पåरचय - SAD 1  1 2 3.33 
मॉड्यूल-2 िसÖटम डवेलपम¤ट 

लाइफ साइकल 
1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-3  ÓयवहायªतािवĴेषण के   1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-4 Óयवहायªता ÿकार 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-5-- ÿणाली के  गणुधमª 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-6  ÿणाली  के ÿकार  
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-7  एसडीएलसी और 
उसके मॉडल 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-8 
वाटर फॉल  मॉडल के 

ÿकार 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-9 Iterative मॉडल 
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-10 Öपाइरल /सिपªल मॉडल  
 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-11 संरिचत िवĴेषण के 
उपकरण 

1  1 2 0.03 

मॉड्यूल-12 
उपकरण के संरिचत 
िवĴेषण उपकरण- 

DFD 
1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-13 डेटा िवĴेषण कì 
ÿिøया 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-14 गणुव°ा आĵासन 
आĵासन कì 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-15 आवÔयकता िवĴेषण 
िवĴेषण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-16 फुतêली 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-17  मॉडल ÿोटोटाइप 
ÿोटोटाइप मॉडल 

1  1 2 3.33 



मॉड्यूल-18  सॉÉटवेयर CASE 
उपकरण 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-19  सॉÉटवेयर कì 
आवÔयकता िविशĶता 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-20 ÿणाली मॉडिलंग 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-21 डाटा ÿवाह आरेख पर 
दोबारा गौर 

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-22 डाटा ÿवाह आरेख Öतर 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल23  केस Öटडी म§ DFD 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-24 केस Öटडी -II DFD  1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-25 केस Öटडी -III DFD 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-26 केस Öटडी -IV DFD  1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-27  केस Öटडी झरना 
मॉडल  

1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-28 सचूना ÿबंधन ÿणाली  3  3 6 10 

Total   30  30 60 100 

िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 
अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक   

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

 

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 



 
पाठ्यचयाª Ĭारा 

िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

- X X - - X X - 

िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

*
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत ÿÖततुीकरण पåरयोजना / ÿितवेदन लेखन  
िनधाªåरत अंक ÿितशत  30% 50% 20% 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Kendall KE, Kendall JE, Systems Analysis and Design 
(7thEdition), 2006. 

2 संदभª-úंथ Roger S. Pressman Software Engineering: A Practitioner’s 
Approach, 7/e McGraw-Hill 2009 

3 ई-संसाधन  

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 



 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 30 
 

7. पाठ्यचयाª का नाम: Java Programming 1 

     (Name of the Course) 

 

8. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 501      
     (Code of the Course)                          

 

9. øेिडट: 2  _______        4. सेमेÖटर:_V_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  यह पाठ्यøम ÿोúामर को Óयावहाåरक एवं िøयाशील बनाता है और जावा ÿोúामर के łप म¤ बेहतर 
अनÿुयोग संरचना बनान ेपर बल देता है।   

●  छाý ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड िसĦांतŌ, भाषा कì मूल संरचना और वा³य रचना को िसखाना और उÆह¤ 
जावा अनÿुयोगŌ म¤ लाग ूकरना िसख पाएगा। पाठ्यøम म¤ I/O Öůीम और API संúह पैकेज शािमल ह§। 

●  छाý कंÈयूटर ÿोúाम िडजाइन, कोड, संकलन, चलाने और िडबग करन ेके िलए एक उपयुĉ ÿोúािमंग 
वातावरण का उपयोग कर¤गे।  

●  यह पाठ्यøम बुिनयादी समÖया को सुलझाने के कौशल का ÿदशªन: समÖयाओ ंका िवĴेषण करना, 
ऑÊजे³ट्स कì एक ÿणाली के łप म¤ समÖया का ÿितłपण करना,एÐगोåरदम बनाना और ऑÊजे³ट-
ओåरएं टेड कंÈयूटर भाषा (मॉडल, एÐगोåरदम, मापदडंŌ (परेामीटर) के साथ िविध(मेथड), सार वगŎ 
(एÊÖůा³ट ³लाससेस), इंटरफेस, िवरासत (इनहेरीटंस) और बहòłपता (पॉलीमोरफìझम) को समझाने म¤ 
स±म होगा ।  

●  इस पाठ्यøम अंतगªत छाý एक उ¸च Öतरीय सामाÆय ÿयोजन भाषा के ÿोúाम ÿवाह और वा³य रचना 
जैसी बुिनयादी ÿोúािमंग अवधारणाओ ंको िचिýत कर¤गे। आिदम(primitive) डेटा ÿकार, िÖůंग और 
एरे (array) के साथ काम करना ÿदिशªत कर पाएगें। 

 



6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý जावा ÿोúाम िलखने और अवधारणाओ ंजैसे चर, सशतª और पनुराविृ° िनÕपादन 

िविधयŌ आिद का उपयोग करन ेके िलए मूल जावा भाषा िसं टै³स और शÊदाथª के बारे म¤ ²ान ÿाĮ 
करेगा। 
CLO2- छाý जावा म¤ ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमंग के मूल िसĦांतŌ को समझ पाएगा, िजसम¤ 

पåरभािषत करने वाली क±ाए,ं ऑÊजे³ट्स, ÿेरक िविध आिद फ़ाइल ह§डिलगं और अपवाद ह§डिलंग तंý 

शािमल ह§। 

CLO3- छाý इनहेरीटंस, पैकेज और इंटरफेस के िसĦांतŌ को समझ पाएगा । 

CLO4- छाý यह सीख पाएगा िक जावा म¤ िÖůंग को कैसे ÿयोग करना है। 

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 Java का पåरचय, 
लाभ 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 JDK 
Environment & 
अनुÿयोग, OOPs 
िसĦांत, 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 Class ³लास 1   1 3.33 
मॉड्यूल-4 एÊÖůा³टशन  1   1 3.33 
मॉड्यूल-5-- एनकैपसुलेशन 1   1 3.33 

मॉड्यूल-6 इनहरेीटसं 1   1 3.33 

मॉड्यूल-7 पोिलमोफोåरसम 1   1 3.33 

मॉड्यूल-8 
C++ और JAVA 
म¤ अतंर , Öů³चर 
ऑफ जावा ÿोúाम 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 डेटा टाइÈस 1   1 3.33 



मॉड्यूल-10 वेåरयबल 1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 एरेस 1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 नेिमंग कÆवेÆशन 1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 कंůोल Öटेटम¤ट 1   1 3.33 

मॉड्यूल-14 
डीसीजन मिेकंग (if, 
if…else, 
else…if, nested 
if switch) 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15 लूप(for, while, 
do…while)  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 ³लाससेस और 
ओÊज³ेट्स 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 कनÖटृ³टोर 1   1 3.33 

मॉड्यूल-18 इिÌÈलमैनटशेन ऑफ 
इÆहåेरटÆस 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 पैकेज और इटंरफ़ेस  1   1 3.33 

मॉड्यूल-20 एÊÖůा³ट ³लाससेस 
और मेथड 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-21 इिÌÈलमैनटशेन ऑफ 
पोिलमोफोåरसम 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-22 मोिडफायर और 
ए³सैस कंůोल 

1   1 3.33 

मॉड्यूल23 ए³ससेपशन 
ह§िडिलंग  

2   2 6.66 

मॉड्यूल-24 फ़ाइल ह§िडिलंग 2   2 6.66 

मॉड्यूल-25 IO बेिसक 2   2 6.66 

मॉड्यूल-26 िÖůंग ह§िडिलंग 2   2 6.66 

योग  30   30 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 



अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक चचाª 

तकनीक   
 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 
 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
 



 
ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  

2 संदभª-úंथ Programming with JAVA - E Balgurusamy 
The Complete Reference – JAVA Herbert Schildt 
black book Series   

3 ई-संसाधन ● https://java.com/en/ 
● https://www.javatpoint.com/java-tutorial 
● https://www.w3schools.com/java/default.asp 
● https://www.tutorialspoint.com/java/index.htm 

 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

10. पाठ्यचयाª का नाम: Artificial Intelligent 
     (Name of the Course) 

 

11. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 502 
     (Code of the Course)                          

 

12. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _V_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  यह पाठ्यøम छाýŌ को आिटªिफिशयल इं टेिलज¤स तथा उसके सभी अनÿुयुĉ ±ेýŌ का ²ान देता है।  
●  सामाÆय कÌÈयुटर ÿोúािमंग से आिटªिफिशयल इंटेिलज¤स ÿोúािमंग कैसे िभÆन है इसका भी ²ान छाý को 

इस पाठ्यøम Ĭारा ÿाĮ होता है।  
●  नॉलेज आधाåरत –  नॉलजे बेस, फ़ै³ट बेस, łल बेस, ए³सपेटª िसÖटम, िसम¤िटक नेटवकª , Æयूरल नेटवकª  

ई. को िनमाªण करन ेकì द±ता हािसल करता है।  
●  इसके अलावा AI आधाåरत हयू åरिÖटक (heuristic) खोज कलन-िविध (search algorithms) एवं 

Êलाइडं सचª कलन िविध को बनाने का कौशल भी िवकिसत करता है।  
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

  CLO1- छाý कृिýम बुिĦ के  इितहास तथा उĩव का िववचेन कर पाएगा ।  

CLO2- छाý कृिýम बुिĦ के अनुÿयुĉ ±ेý िवÖतार कì समझ िवकिसत कर पायेगा .  

CLO3- छाý नॉलेज बेस बना पायेगा एव ंउसे तािकª क भाषा म¤ िलख पायेगा. 

CLO4-छाý कृिýम बुिĦ के सचª एÐगॉåरÃम, अिधगम तकनीक एव ंसÌÿेषण के सभी घटकŌ को समझगेा.    



 
7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´या
न 

ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 AI का पåरचय 1   1 1.66 
मॉड्यूल-2 AI का इितहास 1   1 1.66 
मॉड्यूल-3 अनुÿयुĉ ±ेý 3   3 5 
मॉड्यूल-4 बुिĦ के िसĦांत 1   1 1.66 
मॉड्यूल-5 बुिĦ के अिभल±ण 1   1 1.66 

मॉड्यूल-6 ²ान का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यूल-7 ²ान के अिभल±ण 1   1 1.66 

मॉड्यूल-8 नॉलेज åरÿेझ¤टेशन 1   1 1.66 

मॉड्यूल-9 नॉलेज बेस 1  4 5 8.33 

मॉड्यूल-10 सीम¤टीक नेटवकª  1  6 7 11.66 

मॉड्यूल-11 Āेमस ् 1   1 1.66 

मॉड्यूल-12 िड³लेरेटीव Āेमस ् 1   1 1.66 

मॉड्यूल-13 ÿोसीजरल Āेमस् 1   1 1.66 

मॉड्यूल-14 कÆसेÈ¸युयल िडप¤डंसी  1   1 1.66 

मॉड्यूल-15 िÖøÈट्स 1   1 1.66 

मॉड्यूल-16 कैल³यलूस  1   1 1.66 

मॉड्यूल-17 ÿेिडकेट कैल³यलूस  1   1 1.66 

मॉड्यूल-18 लॉिजक 1   1 1.66 

मॉड्यूल-19 åरसोिनंग  1   1 1.66 

मॉड्यूल-20 
करंट एåरया ऑफ 
नॉलेज åरÿेस¤टेशन 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-21 NLP का पåरचय 1   1 1.66 

मॉड्यूल-22 िसंटा± 1   1 1.66 

मॉड्यूल23 सीम¤टीक 1   1 1.66 



मॉड्यूल-24 िडसकोसª  1   1 1.66 

मॉड्यूल-25 ÿाµमािटक 1   1 1.66 

मॉड्यूल-26 ÿॉड³शन ÿणाली 1   1 1.66 

मॉड्यूल-27 िनयम आधाåरत 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-28 तÃय आधाåरत 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-29 िवशेष² ÿणाली 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-30 मेटा नॉलेज  1   1 1.66 

मॉड्यूल-31 सचª अÐगोरीदम 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-32 Êलाईडं सचª 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-33 बीएफ़एस 1  1 2 3.33 

मॉड्यूल-34 डीएफ़एस 1  2 3 5 

मॉड्यूल-35 हयåूरिÖटक सचª 4  2 6 10 

योग  40  20 60 100 

 
िटÈपणी:   

3. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
4. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समूह चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक   
 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइंट ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  



पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  

 
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   



ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Artificial Intelligence: A new synthesis, Nils J 
Nilsson, Morgan Kaufmann Publishers. Artificial 
Intelligence, 2nd ed., Rich, Tata McGraw Hill. � 
Artificial Intelligence, R.B. Mishra, PHI, India, 
2010.  
Ben Shneiderman:”Designing the User Interface”, 
Pearson Education.  
R. Beale, A.J. Dix, J. E. Finlay, G. D. Abowd 
“Human-Computer Interaction”,Prentice-Hall.  
Joann Hackos, Janice Redish, “User and Task 
Analysis for Interface Design”,Wiley. 
Jeff Raskin, “The Humane Interface”, Pearson 
Education. 
Jesse James Garrett, ‘The Elements of User 
Experience”, New Riders. 
A Guide to Expert Systems By Donald A. 
Waterman, Pearson  

Introduction to Artificial Intelligence & Expert 
Systems By Dan W. Patterson, PHI 

2 संदभª-úंथ Fuzzy Logic By John Yen, Reza Langari, Pearson  
Expert Systems - Theory & Practice, By Ermine, 
Jean Louis, PHI  
Expert System in Engineering, By D. T. Priam, JFS 
Pub.  
Expert System Applications By SumitVadera, 
Sigma Press  
Artificial Intelligence By Winston P.H., Pearson 

3 ई-संसाधन  

4 अÆय  

 

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Informatics & Information Engineering 
     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 503    
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _V_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● सूचना अिभयां िýकì िवषय वतªमान म¤ एक ऐसा अंतर अनशुासिनक िवषय है िजसे कृिýम बुिĦ, 

ÿाकृितक भाषा संसाधन, सॉÉटवेर अिभयां िýकì और भाषा अिभयां िýकì के साथ जोड़कर िवकिसत 

िकया गया है।  

● उपरोĉ ±ेýŌ म¤ शोध तथा िवकास कायª करने के िलए सूचना अिभयां िýकì पर महारत हािसल करना 

बहòत जłरी है।  

● इस पाठ्यøम म¤ सूचना अिभयां िýकì का उपरोĉ के संबंध िवÖतार से समझाया गया है तथा इनफाम¥शन 

åरůीवल के सभी तकनीक तथा घटकŌ का िवÖतार से वणªन कराया गया है।  

● सॉÉटवेर आधाåरत कोई भी ÿोजे³ट तथा शोध को अगर सूचना अिभयां िýकì के माÅयम से कराया जाए 
और उसे सॉÉटवेर अिभयां िýकì के पेरिमटेसª से जोड़कर िवकास कायª िकया जाए तो वह बहòत 
सुÓयविÖथत हो जाता है। िजससे उसे िवÖतार करना भी बहòत आसान हो जाता है।  

● इस पाठ्यøम अंतगªत छाý सूचना अिभयां िýकì तथा सॉÉटवेर अिभयां िýकì को जोड़कर शोध तथा 
िवकास करन ेम¤ स±म हŌगे जो कì वतªमान म¤ बाजार के मांग कì अनłुप है। 

 



6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 
 

CLO1- छाý इस घटक म¤ सूचना अिभयां िýकì का अĩव, इितहास तथा पåरचय को समझ पाएगा।  

CLO2-  छाý इस घटक मे सूचना िव²ान का इितहास, उĩव और पåरचय को समझ पाएगा।  

CLO3-  छाý इस घटक म¤ सूचना अिभयां िýकì के अनÿुयोिगक ±ेýŌ  को समझ पाएगा। 

CLO4- छाý इस घटक म¤ इÆफॉम¥शन åरůीवल से संबिÆधत सभी तकनीकŌ का वणªन कर पाएगा।  

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घंटे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 सचूना अिभयां िýकì 
का उĩव, सचूना 
िव²ान, सचूना 
ÿौīोिगकì 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-2 इÆफॉम̈िट³स, 
ऑÆटोलोजी, सचूना 
िव²ान के कायª 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-3 नॉलेज रेÿेस¤टेशन, 
टाÖक ऑफ 
इÆफॉम¥शन साइÆस, 
मॉडनª ड ेइÆफॉम¥शन 
साइÆस 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-4 इÆफॉम¥शन ए³सैस 2   2 3.33 
मॉड्यूल-5 इÆफॉम¥शन 

आिकª टै³चर 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-6 
Application areas 
of Information 
Engineering  

2   2 3.33 

मॉड्यूल-7 
Elements of 
Information 
Engineering  

2   2 3.33 



मॉड्यूल-8 
Approaches of 
Information 
Engineering 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-9 
Models of 
Software 
Engineering 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-10 
Phase of 
Information 
Engineering 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-11 
Management 
Information 
System 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-12 
Introduction to 
Information 
retrieval  

2   2 3.33 

मॉड्यूल-13 Invert Index 2   2 3.33 

मॉड्यूल-14 Text Indexing 2   2 3.33 

मॉड्यूल-15 Tokenization 2   2 3.33 

मॉड्यूल-16 Stemming 2   2 3.33 

मॉड्यूल-17 Stop words 2   2 3.33 

मॉड्यूल-18 Gama Code 2   2 3.33 

मॉड्यूल-19 ZIPF’s law 2   2 3.33 

मॉड्यूल-20 Retrieval Models 2   2 3.33 

मॉड्यूल-21 
Boolean, Vector 
Space,  

2   2 3.33 

मॉड्यूल-22 TFIDF 2   2 3.33 

मॉड्यूल23 
Okapi, 
Probabilistic 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-24 
Performance 
Evaluation, 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-25 Precision, Recall 2   2 3.33 

मॉड्यूल-26 
F-measure, 
Kappa measure 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-27 
Text 
Categorization 
and filtering 

2   2 3.33 



मॉड्यूल-28 Naïve base model 2   2 3.33 

मॉड्यूल-29 Text Clustering  2   2 3.33 

मॉड्यूल-30 
Web Information 
Retrieval  

2   2 3.33 

योग  60   60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ
Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  
 
 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स :  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X - X X X X X 

         
िटÈपणी:  

3. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

4. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   



 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  आधाåरत 
ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)    

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  

2 संदभª-úंथ 1. D.S.Yadav, “Fundamental of Information Technology” 
New age international limited third edition 2006 
2. J.Das, S.K.Mullick and PK Chatterjee, “ Principles of 
Digital Communication,” Wiley Eastern Limited, 2008.  
3. Ranjan Bose, “Information Theory Coding and 
Cryptography,” Tata McGraw Hill Education Private Ltd, 
New Delhi, 2010.  

3 ई-संसाधन  

4 अÆय  

 

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 



 

 

 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घंटे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Java Programming 2 

     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 601     
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट:  2_______        4. सेमेÖटर: _VI_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  छाý मÅयम-से-उ¸च जिटलता के जावा-आधाåरत सॉÜटवेयर कोड को पढ़¤गे और समझ¤गे। 
●  छाý एिÈलकेशन िलखते समय मानक और ततृीय प± जावा के एपीआई का उपयोग कर¤गे।  
●  छाý úािफकल यूजर इंटरफेस (जीयूआई) के साथ जावा एिÈलकेशन बनाने के मूल िसĦांतŌ को समझ¤गे।  
●  छाý आधुिनक API का उपयोग करके समĦृ उपयोगकताª-इंटरफ़ेस एिÈलकेशन बनाएं गे।  
●  छाý कंÈयूटर िव²ान कì मूलभतू अवधारणाओ ंको समझ¤गे। 
●  छाý एÐगोåरदम और कÌÈयू टेशन कì जिटलता को समझ¤गे।  
●  छाý सॉÉटवेयर अनÿुयोगŌ के िडजाइन के मूल ŀिĶकोण को समझ¤गे। 
●  छाý उिचत łप से दÖतावेज़ करने और कई वगŎ से िमलकर, मÅयम जिटलता के एक जावा आवेदन का 

परी±ण कर¤गे। 

 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 



  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý बुिनयादी जावा मÐटीŇेिडंग ÿोúािमंग, Ňेड ÿाथिमकताए,ं Ňेड कÌयिुनकेशन और इसके 

कायाªÆवयन के तरीके के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर¤गे। 

CLO2- छाý AWT (एÊÖůा³ट िवंडो टूलिकट) और इव¤ट ÿोúािमंग के साथ िÖवंग के माÅयम से 

GUI (úािफकल यूजर इंटरफेस) अवधारणा को समझ¤गे। 
CLO3- छाý JDBC और JDBC API कì अवधारणा को समझेगा। साथ ही जावा कोड और 

JDBC API का उपयोग करके अलग-अलग डेटाबेस से कन³ेट करने म¤ स±म होगा। 
CLO4- छाý इव¤ट ÿोúािमंग कì मदद से AWT या िÖवंग का उपयोग करके डेटाबेस पर øूड 

ऑपरेशन करन ेम¤ स±म होगा । 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 मिÐटŇेयिडंग का 
पåरचय और Ňेयिडंग 
बेिसक 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 Ňेड का जीवन चø 1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 øेयिटंग Ňेयड 
ÿायोåरटी 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-4 Ňेड िसंøŌनायझशन 1   1 3.33 

मॉड्यूल-5-- इटंर Ňेड 
कÌयूिनकेशन  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-6 रनेबल इटंरफ़ेस 1   1 3.33 

मॉड्यूल-7 जावा GUI 
ÿोúािमंग का पåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-8 AWT से पåरचय 1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 Āेम, बटन, 
टे³ÖटफìÐड, लबेल 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-10 
िलÖट, चॉइस, 
चे³बॉ³स, úुप 
चे³बॉ³स 

1   1 3.33 



मॉड्यूल-11 SWING से पåरचय 1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 जĀेेम 1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 जपैेनल 2   2 6.66 

मॉड्यूल-14 
जबेटन, 
जटेे³ÖटफìÐड, 
जलेेबल 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15 जिेलÖट, 
जरेेिडयोबटन 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 जúुेपचे³बॉ³स, 
जचेे³बॉ³स 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 जडेायलॉगबॉ³स 1   1 3.33 

मॉड्यूल-18 इव§ट ÿोúािमंग स े
पåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 
िवंडोिलसनर, 
ए³शनिलसनर, 
टे³Öटिलसनर 

2   2 6.66 

मॉड्यूल-20 फोकसिलसनर,माउस
िलसनर, कìिलसनर 

2   2 6.66 

मॉड्यूल-21 
जडेीबीसी का 
पåरचय, जडेीबीसी 
कì संरचना 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-22 बेिसक जडेीबीसी 
ÿोúाम  

1   1 3.33 

मॉड्यूल23 

űाइवर, कनै³शन 
³लास, Öटेटम¤ट 
³लास, åरज़Ðटसेट 
³लास, 

2   2 6.66 

मॉड्यूल-24 ए³सेकुिटंग 
एस³यएूल  कमांड 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-25 ए³सेकुिटंग ³यरूीस 1   1 3.33 

मॉड्यूल-26 मटेाडेटा 1   1 3.33 

योग  30   30 100% 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  



   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमूलक चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, 
ऑिडयो-िवजअुल, िसमुलेशन टूलिकट, पावरपॉइं ट ÿेज¤टेशन, मूडÐस, 
ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  



पूणा«क  30 70 
*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)    

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ The Complete Reference – JAVA Herbert 
Schildt black book Series   

2 संदभª-úंथ ● Programming with JAVA - E 
Balgurusamy 

● Black book of Java 

3 ई-संसाधन http://www.w3schools.com/ 
https://www.javatpoint.com/ 
https://www.tutorialspoint.com/java/ 
https://www.sanfoundry.com/java-questions-
answers-freshers-experienced/ 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course 

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª 

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडटघं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाªका नाम:Internet and Web Designing 
(Name of the Course) 
 
2. पाठ्यचयाªकाकोड: BCA 602  
(Code of the Course)                          
 
3. øेिडट:4_______4. सेमेÖटर:_II_________ 
(Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण(Description of Course): 

●  यह पाठ्यøम एचटीएमएल (हाइपरटे³Öट माकª अप ल§µवेज) और सीएसएस (कैÖकेिडंग Öटाइल शीट्स) 
का उपयोग करके छाýŌ को मूल वबे िडज़ाइन से पåरिचत कराता है।  

●  इस पाठ्यøम को HTML या वबे िडज़ाइन के िकसी पवूª ²ान कì आवÔयकता नहé है।  
●  पाठ्यøम के दौरान छाýŌ को ÿभावी वेब पķृŌ कì योजना और िडजाइन करन ेके िलए पेश िकया जाता 

है; HTML और CSS कोड िलखकर वबे पेज लाग ूकरना; पेज लेआउट तकनीक, पाठ ÿाłपण, 
úािफ³स, िचý, और मÐटीमीिडया के उपयोग के साथ वेब पेज बढ़ाना; और एक कायाªÂमक, बहò-पķृ 
वेबसाइट का िनमाªणकरना सीख¤गे। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
(िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा,साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

  

CLO1-छाý इस घटक म¤ इंटरनेट के िलए आवÔयक ³या ³या है यह समझ पाएगें। 
CLO2- छाý इस घटक म¤ वेब पेज िडज़ाइिनंग के िलए HTML और HTML टैग को समझ 
पाएंगे। 



CLO3- छाý इस घटक म¤ XHTML को समझकर HTML के साथ ÿयोग म¤ कायाªिÆवत करना 
सीख पाएगंे। 
CLO4- छाý इस घटक म¤ वैबसाइट के िनमाªण तकनीकŌ को समझ पाएगें।  

 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु(Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घंटे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला..(Intera
ction/ Training/ 

Laboratory) 
मॉड्यूल-1 इटंरनटे का पåरचय 2   2 3.33 

मॉड्यूल-2 पåरभाषा, इितहास 2   2 3.33 

मॉड्यूल-3 उपयोग 2   2 3.33 

मॉड्यूल-4 शुĦ सचंार 2   2 3.33 

मॉड्यूल-5 खोज इजंन  2   2 3.33 

मॉड्यूल-6 Êलॉग 2   2 3.33 

मॉड्यूल-7 वेब काÖट 2   2 3.33 

मॉड्यूल-8 
डोमने नाम और वेब 
होिÖटंग 

2   2 
3.33 

मॉड्यूल-9 
पåरचय वबे पेज 
िडजाइन 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-10 
संलेखन भाषा 
(एचटीएमएल 5.0) 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-11 
एचटीएमएल का 
इितहास 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-12 
HTML दÖतावेज़ 
संरचना 

2   2 
3.33 

मॉड्यूल-13 एचटीएमएल टैग 2   2 3.33 

मॉड्यूल-14 
HTML नया TAG 
5.0 

2   2 
3.33 

मॉड्यूल-15 ए³सएचटीएमएल 2   2 3.33 

मॉड्यूल-16 
एचटीएमएल और 
ए³सएचटीएमएल तÂव 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-17 
एचटीएमएल और 
ए³सएचटीएमएल गणु 

2   2 
3.33 

मॉड्यूल-18 सूिचयाँ, तािलका 2   2 3.33 



मॉड्यूल-19 ¯ेम, िलंक 2   2 3.33 

मॉड्यूल-20 छिव, पķृभूिम 2   2 3.33 

मॉड्यूल-21 
वेबसाइट िवकास का 
पåरचय 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-22 मॉडल 2   2 3.33 

मॉड्यूल23 इश ू 2   2 3.33 

मॉड्यूल-24 ŀिĶकोण 2   2 3.33 

मॉड्यूल-25 खलुा ąोत 2   2 3.33 

मॉड्यूल-26 पहल 2   2 3.33 

मॉड्यूल-27 ÿौīोिगिकयŌ 2   2 3.33 

मॉड्यूल-28 
Javascript एव ंCSS 
का ÿयोग 

2   2 
3.33 

मॉड्यूल-29 संलेखन उपकरण 2   2 3.33 

मॉड्यूल-30 
Öथानीयकरण और 
वैĵीकरण 

2   2 
3.33 

योग  60   60 100  

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§। 

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 

अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू चचाª,िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और 
संवादमूलकचचाª 

तकनीक 

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पÖुतक¤ , वचुªअल लैब, ³लाउड आधाåरत 

उपकरण,ऑिडयो-िवजअुल, िसमुलेशन टूलिकट, पावरपॉइं ट ÿेज¤टेशन, 
मडूÐस, ऑनलाइन Óहाइट बोडª 



 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कìमैिůक्स: 
(Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मिैů³स के 
łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाªअिधगम पåरणाम मैिů³स(Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय  

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम 
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X - - - - 

         
िटÈपणी:  

1. X-पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮिकये जाने वाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 
2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन 
(30%) 

सýांत परी±ा 
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा। 

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा। 

 
 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन 
 

आतंåरक मूÐयांकन 
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण आधाåरत 
ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 



 
 

11.अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
(Textbooks/Reference/Resources)  
 

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ 5. Thomas Powell and Tata McGrawHill (2003). Web 
Design The complete Reference, Tata McGraw-Hill 
Education India 

6. Thomas Powell and Tata McGrawHill (2003). HTML and 
XHTML The complete Reference, Tata McGraw Hill 
Education 

7. Kogent Learning Solutions Inc. (2010).  HTML5 in simple 
steps.  Dreamtech Press 

2 संदभª-úंथ 1. Godbole ,Khate, (2017) Web Technologies, McGraw Hill 
Education; Third edition 

2. Srinivasan, M. (2012). Web Technology: Theory and 
Practice, Pearson Education India; First edition 

3. NIIT 2003. Basics of Networking, Prentice Hall India 
Learning PrivaLimite 

4. Behrouz A. Forouzan (2017). Data Communications and 
Networking, McGraw Hill Education; 4 edition 

3 ई-संसाधन ● https://www.javatpoint.com/html-tutorial 
● https://www.tutorialspoint.com/html/index.htm 
● https://www.studytonight.com/code/html/ 
● https://www.w3schools.com/ 

4 अÆय  

 

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

10 

कौशल िवकास गितिविधयाँ 10 

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: मशीन लिन«ग  (Machine Learning ) 
     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 603      
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 2  _______        4. सेमेÖटर:_VI_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course): 

● मशीन लिन«ग बुिĦमान ÿणािलयŌ को िवकिसत करन ेऔर िव²ान और अिभयां िýकì म¤ डेटा का 

िवĴेषण करन ेके िलए एक कंुजी है।  

● मशीन लिन«ग ÿाकृितक भाषाओ ंकì मॉडिलगं म¤ महÂवपणूª भिूमका िनभाता है। मशीन लिन«ग म¤ 

रोबोिट³स से लेकर जेनेिट³स तक के अनÿुयोगŌ कì एक िवÖततृ Öपे³ůम है।  

● यह सवªिविदत तÃय है िक एमएल तकनीकŌ ने ÿाकृितक भाषा ÿसंÖकरण के माÅयम से मानव मशीन 

इंटरै³शन म¤ ÿभावशीलता का ÿदशªन िकया है, जो डेटा के एक नए िव²ान का आधार है।  

● यह पाठ्यøम आधुिनक मशीन लिन«ग के मूल म¤ मौिलक तरीकŌ का पåरचय ÿदान करता है। यह 

सैĦां ितक नéवŌ के साथ-साथ पयªविे±त और अनपुयोगी िश±ा के िलए आवÔयक एÐगोåरदम को भी 

शािमल करता है।  

● लैब सý उīोग और अकादिमया यानी एमएल और डीएस म¤ सबसे अिधक मांग वाले कौशल िवकिसत 

करने के िलए िडजाइन िकये गए है । 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 



   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- िश±ाथê मशीन लिन«ग के मूल िसĦांतŌ और पवूाªप±ेाओ  ंको समझ पाएगें. 
CLO2- िश±ाथê मशीन लिन«गम¤ अंतःिवषय अंतस«बंधŌ का पता लगाने कì कोिशश कर पाएगें.  
CLO3- एमएल के िलए अËयावेदन और तकनीकŌ के िविभÆन łपŌ के बारे म¤ जान पाएगें। 
CLO4- िश±ाथê गैर-रैिखक कायŎ को सीखने के िलए कृिýम Æयूरल नेटवकª  कì, ³लÖटåरंग, बेयिसयन नेटवकª  

के िलए अÿयुĉ एÐगोåरदम अवधारणा को समझ पाएं गे । 
CLO5- िश±ाथê िदए गए समÖया पर उपयुĉ तकनीकŌ को लाग ूकरना सीख पाएगें। 
CLO6- िश±ाथê एनएलपी के ±ेý म¤ वाÖतिवक समय एिÈलकेशन को एमएल तकनीकŌ के साथ मॉडल करने म¤ 

स±म हो पाएगें।  
7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) :  

 

मॉड्यूल 
सं´या  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤) 

 
 

कुल 
घंटे 

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश 
(Percentage 
share to the 

Course) 

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त 

ह§) 

संवाद/ 
ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 कृिýम बुिĦम°ा पåरचय 1   1 3.33 

मॉड्यूल-2 आिटªिफिशयल 
इटंेिलज¤सअनुÿयोग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3  कृिýम Æयूरॉनसंरचना 1   1 3.33 
मॉड्यूल-4 आधुिनक एएन  के च¤ज 1, 

च¤ज 2, च¤ज 3 
1   1 3.33 

मॉड्यूल-5- एएनएन के माइलÖटोनसाथ 
एएनएन इितहास 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-6 

आिकª टे³चर के: 
तानाशाहीलघुłप िचýणसाथ 
तानाशाही, बहòभाषी, बहòपरत, 
फìडफॉरवडª, हॉफÐड। 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-7 
, लिन«ग पैराडाइम, 
 संरचना के शाľीय ÿोúािमंग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-8 

úाउंड सÂय औरLMSE और 
पार एÆůापीके साथ उदाहरण 
के मूÐय / हािन ÿिøया 
समारोह के साथ पåरकÐपना 
ÿिøया  

1   1 3.33 



मॉड्यूल-9 

एएनएन के 
आिकª टे³चर:dictomizer, 
Multicategory, बहòपरत 
feedforward,diagramati
c िचýणके साथ Hoffield 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-10 

हाइपोथीिसस समारोह, सीखन े
ÿितमान, शाľीय म¤ अतंर कì 
संरचना ÿोúािमंग और 
एमएल, रैिखक ÿितगमन कì 
संकÐपना  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 

 रेखीय ÿितगमन के चरणŌ, 
लॉिजिÖटक ÿितगमन, मलू 
ÿकार, लॉिजिÖटक ÿितगमन 
कì मॉडिलंगिलए समीकरण  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 

लॉिजिÖटक åरúेशन उदाहरण, 
एलआर मॉडल 
मÐूयांकनमिैů³स के साथ, 
फ़ìचर िनÕकषªण हर िदन के 
िलए  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 

लॉिजक ऑिडशन 
केकÆÉयूजनआरओसी वø, 
िनणªय सीमा, सटीकता 
वगêकरणटीपी, टीएन, 
एफपी,एफएन , रैिखक और 
लॉिजिÖटक åरúेशन, फायद े
और नुकसान के बीचअंतर  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-14 िनणªय ůी: पåरचय, िनणªय ůी 
एÐगोåरÃम का घटक   

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15 

िनणªय पेड़ और िनयम 
आधाåरत लिन«ग (ई जी) के 
बीच सं बंध। लोन िडफाÐटर 
ůी) 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 िडसीजन ůी एÐगोåरदम ID3, 
CART कì तलुना, C4.5  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 

बाइनरी िवशेषता का 
िवभाजन, नाममाý िवशेषता 
का िवभाजन, øिमक 
िवशेषता का िवभाजन, 
िनरंतरता िवशेषता  

1   1 3.33 



मॉड्यूल-18 

का िवभाजन बेÖट िÖÈलट, 
िगÆनी इडंे³स, एÆůॉपी और 
वगêकरण ýिुट का चयन करने 
के उपाय िचýमय िचýण के 
साथ। 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 
 एमएल के िलए ÿैिबिबिलटी 
कì एमएल, ÿोबेिबिलटी 
ड¤िसटी फं³शन  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-20 
जॉइटं ÿैिबिलटी, कंिडशनल 
ÿोबेिबिलटी, बाइस ÿमये 
ÿोबाियिÖटक  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-21  ल§µवेज मॉडिलंग, चैन łल, 
माकōव एसेसम¤ट  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-22 एन-úाम ल§µवेज मॉडल िवथ 
टॉय कॉपªस  

1   1 3.33 

मॉड्यूल23 
सुपरवाइज लिन«ग-
³लािसिफकेशन ऑफ लेबल 
डेटा  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-24 अनसुÿवाइºड 
लिन«ग³लिÖटगंमÆस  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-25 -के-एडं  के। -Moid-
Applications-  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-26 आवतªक तिंýका  नेटवकª -
ÿकार  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-27 
RNNवाक् पहचान और 
भाषण संĴेषण, जनेेिटक 
एÐगोåरÃम 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-28 

का ÿितिनिधÂव मशीन लिन«ग 
म¤ ÿितिनिधÂव का 
ÿितिनिधÂव, एमएलम¤ 
अतंःिवषय  ÿेरणा  

1   1 3.33 

मॉड्यूल-29 ANN  1   1 3.33 

मॉड्यूल-30 एनएलपी के संबंध अनुÿयोग  
±ेý 

1   1 3.33 

Total   30   30 100 

 

 
 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयेक सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§।  



  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 
 

अिभगम छाý क¤ िþत, िÜलप ³लास के साथ िमि®त िश±ण 

िवधायकŌ के Óया´यान, िसमलुेशन, समहू चचाª 

लनªर क¤ िþत, ÿितभागी और इटंरैि³टव  

तकनीक 

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण,  ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿÖतिुत 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   
 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 



घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  
   

ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ Mitchell Tom, Machine Learning. McGraw Hill, 
1997. 

2 संदभª-úंथ Pattern Recognition and Machine Learning, 
Christopher Bishop, Springer 2006. 

3 ई-संसाधन Course material available on Swayam platform and 
NPTEL, for the course on Introduction to Machine 
Learning, conducted by Prof. Sudeshna Sarkar, IIT 
Kharagpur and Balaraman Ravindran IIT Chennai. 

4 अÆय L. Rosasco. Introductory Machine Learning Notes. 
Hastie, Tibshirani and Friedman. Elements of 
statistical learning. 
Larry Wasserman. Clustering chapter 

 

 



(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 30 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घंटे 30 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Python Programing  
     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 701      
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट: 2  _______        4. सेमेÖटर:_VII_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

●  छाý पायथन म¤ डेÖकटॉप GUI एिÈलकेशन, वेबसाइट और वबे एिÈलकेशन िवकिसत कर सकते ह§।  
●  पायथन एक उ¸च Öतरीय ÿोúािमंग भाषा है ÿोúािमंग भाषा के सरल वा³यिवÆयास िनयम है िजसके 

कारण छाý ÿकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोग को आसानी से बना सकता है।  
●  पायथन एक ओपेन सोसª म¤ उपलÊध ÿोúामिमंग भाषा है िजसम¤ मशीन लिन«ग से संबिधत पÖुतकालय 

उपलÊध है। ÿाकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोगŌ के िलए उपयुĉ ÿोúामिमंग भाषा होने के कारण इसे 
पाठ्यøम  मे शािमल िकया गया है। 

●  इस पाठ्यøम म¤, छाý पाइथन ÿोúािमंग के मूल िसĦांतŌ को सीख¤गे, साथ ही साथ ÿोúािमंग भी कर 
सक¤ गे। िवīाथê अपने कायªøमŌ के ÿवाह को िनयं िýत करने के िलए लपू, िनणªय ±मता वाले कथन के 
बार¤ म¤ जान¤गे।   



●  पायथन म¤ डेटा का ÿितिनिधÂव और संúह करन े हेत ुडेटा ÿकारŌ और पåरवतªनांक का उपयोग सीख¤गे। 
छाý संबं िधत डेटा के संúह को संúहीत करन े के िलए जिटल डेटा संरचनाओ ं जैसे- िलÖट, सेट, 
िड³सनरी और ट्यूपÐस के बारे म¤ समझ पाएगें और इसका उपयोग कर पाएं गे।  

●  छाý उपयोगकताª पåरभािषत ÿकायª (UDF)  को सिृजत एवं उपयोग कर पाएगें तथा िÖøÈट िलख¤गे, 
और ýु िटयŌ को ह§डल कर¤गे। अंत म¤, छाý पायथन Öट§डडª लाइāेरी और अÆय ततृीय-प± पुÖतकालयŌ म¤ 
मॉड्यूल ढूं ढना और उनका उपयोग करना सीख¤गे। 

 

6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 

  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- छाý पाइथन ÿोúाम िलखने और अवधारणाओ ंजैसे चर, सशतª और पनुराविृ°  िनÕपादन 

िविधयŌ आिद का उपयोग करन ेके िलए मूल पाइथन भाषा िसं टै³स और शÊदाथª के बारे म¤ ²ान ÿाĮ कर 
पाएगा । 
CLO2-छाý ऑÊजे³ट-ओåरएं टेड ÿोúािमंग के मूल िसĦांतŌ को समझकर इसका उपयोग पाइथन म¤ 

कर पाएगंे, िविध आिद फ़ाइल ह§डिलगं  और अपवाद ह§डिलंग तंý को पाइथन म¤ कायाªिÆवत कर सक¤ गे। 

CLO3- छाý पायथन Öट§डडª लाइāेरी और अÆय ततृीय-प± लायāरी म¤ मॉड्यूल का उपयोग सीख 

सक¤ गे। 

CLO4- छाý िÖůंग ह§िडिलगं तथा ÿाकृितक भाषा संसाधन के अनÿुयोग को जानकर िनमाªण कर 

पाएंग े। 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 पåरचय पायथन 1   1 3.33 
मॉड्यूल-2 इितहास और 

संÖकरण, कायªøम 
संरचना 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-3 िनÕपादन या िÖøÈट 
फ़ाइल¤ 

1   1 3.33 



मॉड्यूल-4 उपयोगकताª इटंरफ़ेस 
या IDE 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-5-- पायथन ÿितÖथापना 
और कायªÿणाली 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-6 
Öमिृत ÿबंधन और 
गारबेज संúह का 
पåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-7 ऑÊज³ेट िनमाªण 
और िवलोपन 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-8 ऑÊज³ेट के गणु  1   1 3.33 

मॉड्यूल-9 कìवडª, सािहÂय, 
ऑपरेटर, िटÈपिणयाँ 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-10 
सं´या, िÖůंµस, 
िलÖट, टपल, 
िड³सनरी 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-11 
पåरवतªनांक को 
घोिषत करना और 
मान िनिदªĶ करना 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-12 असाइनम¤ट, 
ए³सÿशेन और िÿंट 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-13 िनयंýण संरचना 
िववरण और िसंट³ैस 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-14 
लूÈस, लूÈस के तÂव- 
पास, कंिटÆयू, āके 
और एÐस 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-15 
पूवª िनधाªåरत 
िविधयाँ, िÖůंग के 
उपयोग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-16 िलÖट और िड³सनरी 1   1 3.33 

मॉड्यूल-17 

फ़ं³शंस: पåरभाषा 
और कॉल, Öकोप, 
तकª , फ़ं³शन 
ऑÊज³ेट और 
बेनामी फ़ं³शंस। 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-18 
ऑÊज³ेट ओåरएटेंड 
ÿोúािमंग कॉÆसेÈट- 
OOPs का पåरचय 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-19 ³लास और इनÖटंस 1   1 3.33 

मॉड्यूल-20 
³लास िविध कॉल, 
वशंानुøम और 
रचनाए ं

1   1 3.33 



मॉड्यूल-21 Öथैितक और ³लास 
के तरीके 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-22 बाउंड और 
अनबाउंड तरीके 

1   1 3.33 

मॉड्यूल23 ऑपरेटर 
ओवरलोिडंग 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-24 बहòłपता 1   1 3.33 

मॉड्यूल-25 अपवाद ह§डिलंग का 
पåरचय: 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-26 िडफ़ॉÐट अपवाद 
ह§डलर 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-27 
अपवादŌ को 
पकड़ना, एक 
अपवाद उठाना 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-28 
उपयोगकताª 
पåरभािषत अपवाद 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-29 
फ़ाइल संचालन का 
पåरचय: पढ़ना और 
िलखना 

1   1 3.33 

मॉड्यूल-30 
मानक पुÖतकालय 
मॉड्यूल 

1   1 3.33 

 Total 30   30 100 

िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 
अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 

िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समहू  चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचुªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  



  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - X - X X - - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार* सýीय-पý#  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक ÿितशत  30% 50% 20% 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. 
स.ं 

पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ  



2 संदभª-úंथ The Complete Reference, Martin C. Brown. 
Introducing Python, Bill Lubamovice. 
Core Python Programming, Dr. R. Nageshwara 
Rao. 
Black Book 

3 ई-संसाधन ● https://www.w3schools.com/python/ 
● https://www.tutorialspoint.com/python 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 

 

  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 60 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम: Natural Language Processing 

     (Name of the Course) 

 

2. पाठ्यचयाª का कोड: BCA 702     
     (Code of the Course)                          

 

3. øेिडट:  4_______        4. सेमेÖटर: _VII_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 

5. पाठ्यचयाª िववरण (Description of Course):  

● यह पाठ्यøम ÿाकृितक भाषा संसाधन के लगभग सभी अनÿुयोगो का िवÖततृ वणªन करता है जो 

वतªमान म¤ आधुिनक शोध तथा िवकास म¤ इÖतमाल हो रह¤ है।  

● ÿाकृितक भाषा बनान ेसे लेकर ÿाकृितक भाषा मशीन Ĭारा समझने तक के अनÿुयोग इस पाठ्यøम म¤ 

विणªत िकए गए है।  

● िलंगुइिÖटक आधाåरत अÐगोåरदम भी इस पाठ्यøम म¤ दी गई है, उदा. POS Taggers.  

● वाक् पहचानक (speech recognition) के सभी आयामŌ का भी इस पाठ्यøम म¤ िवÖततृ वणªन िकया 

गया है।  

● NLP वतªमान समय का एक बहòत बड़ा शोध तथा िवकास का ±ेý है।  

● इस पाठ्यøम को करने के बाद छाý AI तथा NLP के अनÿुयोगŌ को सीखकर NLP शोध तथा 
िवकास के कायŎ से आसानी से जड़ु सकेगा। 

 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 

   (Course Learning Outcomes) 



  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 

उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

CLO1- इस घटक म¤ NLP का उĩव, इितहास तथा पåरभाषा बतान ेके साथ साथ ÿाकृितक भाषा 

संसाधन के बुिनयादी इकाइयŌ कì संरचना भी बताई जाएगी। 
CLO2- इस घटक म¤ िलंगुइिÖटक आधाåरत एनएलपी के अनÿुयोगŌ का वणªन िदया जाएगा। 

CLO3- इस घटक म¤ वाक् पहचानक (speech recognition) के सभी घटकŌ का वणªन िवÖतार से 

िकया जाएगा।  
 CLO4- इस घटक म¤ AI आधाåरत NLP के अनÿुयोगŌ को िवÖतार से समझाया जाएगा। 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल पाठ्यचयाª 
म¤ ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  
Óया´यान ट्यूटोåरयल 

(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 ÿाकृितक भाषा 
िनमाªणक 

1   1 1.66 

मॉड्यूल-2 ÿाकृितक भाषा ²ातक 2   2 3.33 
मॉड्यूल-3 ÿाकृितक भाषा 

सीखना (मशीन Ĭारा) 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-4 हÖत िलखी 
पहचानक, ऑिÈटकल 

कैर³टर रीडर 
3   3 5 

मॉड्यूल-5 Öपैल चेकर 1   1 1.66 

मॉड्यूल-6 पारिसंग 1   1 1.66 

मॉड्यूल-7 POS टैगर 2   2 3.33 

मॉड्यूल-8 टैगर 1   1 1.66 

मॉड्यूल-9 चं िकंग 1   1 1.66 

मॉड्यूल-10 नाम इकाई अिभ²ान 2   2 3.33 

मॉड्यूल-11 
िसम¤िटक रोल 
लेबिलंग 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-12 िसंट³ेस ůी 1   1 1.66 

मॉड्यूल-13 िसम¤िटक नेटवकª  1   1 1.66 

मॉड्यूल-14 ³वेÖचन आÆसरéग 2   2 3.33 



मॉड्यूल-15 भाव िवĴेषक 1   1 1.66 

मॉड्यूल-16 वाक् पहचान 2   2 3.33 

मॉड्यूल-17 वाक् से पाठ 1   1 1.66 

मॉड्यूल-18 पाठ से वाक् 1   1 1.66 

मॉड्यूल-19 वाक् िवभाजन 1   1 1.66 

मॉड्यूल-20 
टे³Öट,टॉिपक, शÊद 

िवभाजन 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-21 कॉपªस जनरेशन 1   1 1.66 

मॉड्यूल-22 कॉपªस ÿबंधन 1   1 1.66 

मॉड्यूल23 शÊद संवेदना िवसंगित 2   2 3.33 

मॉड्यूल-24 सचुना ÿणाली 2   2 3.33 

मॉड्यूल-25 सूचना पुनÿाªिĮ 1   1 1.66 

मॉड्यूल-26 सचूना िनÕकषªण 1   1 1.66 

मॉड्यूल-27 पाठ खनन 2   2 3.33 

मॉड्यूल-28 नॉलेज खनन 1   1 1.66 

मॉड्यूल-29 ³वेरी का िवÖतार 1   1 1.66 

मॉड्यूल-30 PNL 3   3 5 

मॉड्यूल-31 िøया िवĴेषक 1   1 1.66 

मॉड्यूल-32 Óयाकरिणक िवĴेषक 1   1 1.66 

मॉड्यूल-33 पाठ सारांश 2   2 3.33 

मॉड्यूल-34 Preci राइिटंग 1   1 1.66 

मॉड्यूल-35 तिंýकाभाषािव²ान 1   1 1.66 

मॉड्यूल-36 मनोभाषािव²ान 1   1 1.66 

मॉड्यूल-37 
अनुभिूत, वा³य 
भिवÕयवाणी, पाठ 
भिवÕयवाणी 

3   3 5 

मॉड्यूल-38 
रोबोिट³स, एबंेडेड 

िसÖटम 
2   2 3.33 

मॉड्यूल-39 संलाप, ओटंोलॉजी 2   2 3.33 



मॉड्यूल-40 IPA 1   1 1.66 

योग  60   60 100 

 
िटÈपणी:   

1. माड्यूल के अतंगªत  एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घंटे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  

   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  

 
अिभगम िश±ाथê क¤ िþत 
िविधया ँ Óया´यान, अनुकरण, समूह चचाª, िश±ाथê क¤ िþत, सहभागी और सवंादमलूक  चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 

● Self Learning 

● Project Based method 

● Formative assessment  

● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लैब, ³लाउड आधाåरत उपकरण, ऑिडयो-
िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइंट ÿेज¤टेशन, मडूÐस , ऑनलाइन Óहाइट बोडª 

 
9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स:  

  (Course Learning Outcome Matrix)  

पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हेत ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मैिů³स के 

łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 

पाठ्यøम लàय लàय 
1 

लàय  
2 

लàय  
3 

लàय  
4 

लàय  
5 

लàय   
6 

लàय  
7 

लàय  
8 

 
पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X X X X X X X X 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 

2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  



आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
आतंåरक मूÐयांकन   

(80%) 
मौिखकì  

(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  

  ø. सं. पाठ्य-सामúी 
िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य úंथ D.S.Yadav, “Fundamental of Information 
Technology” New age international limited third 
edition 2006 

2 संदभª-úंथ 1. J.Das, S.K.Mullick and PK Chatterjee, “ 
Principles of Digital Communication,” Wiley 
Eastern Limited, 2008.  
2. Ranjan Bose, “Information Theory Coding and 
Cryptography,” Tata McGraw Hill Education 
Private Ltd, New Delhi, 2010.  

3 ई-संसाधन  

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

(संकायाधय्±) 
  



पाठ्यचयाª िववरण हते ुढाँचा  
Template for the Course  

घटक घंटे  

क±ा/ऑनलाइन Óया´यान 40 

ट्यटूोåरयल/संवाद क±ा  

Óयावहाåरक/ÿयोगशाला  
Öटूिडयो/±ेýकायª  

20 

कौशल िवकास गितिविधयाँ  

कुल øेिडट घं टे 60 
 

1. पाठ्यचयाª का नाम:  Deep Learning  

     (Name of the Course):  

 
2. पाठ्यचयाª का कोड:  BCA 703 
     (Code of the Course)                          
 
3. øेिडट: 4  _______        4. सेमेÖटर:  IV_________ 
     (Credit)                             (Semester) 

 
5. पाठ्यचयाª िववरण(Description of Course): यह पाठ्यøम आधुिनक तं िýका नेटवकª  के िवकास और 
अनÿुयोग से संबं िधत मशीन लिन«ग कì एक शाखा है। डीप लिन«ग एÐगोåरदम एक तरह से डेटा के उ¸च-Öतरीय 
ÿितłप को ÿदिशªत करता है। यह पाठ्यøम ÿाकृितक भाषा संसाधन पहलुओ ंपर क¤ िþत है िजसे डीप लिन«ग के 
साथ हल िकया जा सकता है। 
 
6.अपेि±त अिधगम पåरणाम CLOs: _____________________________________________ 
   (Course Learning Outcomes) 
  (िवभाग ÿÂयके पाठ्यचयाª के  अभीĶ पåरणामŌ का उÐलेख करेगा, साथ ही पाठ्यचयाª सÌपूणª  पाठ्øम के िलए िकस ÿकार 
उपयोगी/ अिनवायª होगी) 

By the end of this course, students are expected to be able to 

CLO 1. डीप लिन«ग एÐगोåरदम को पहचान¤ जो िविभÆन डोमेन म¤ िविभÆन ÿकार के सीखन ेके कायŎ के िलए 

अिधक उपयुĉ ह§।  

 CLO 2. डीप लिन«ग एÐगोåरदम को लाग ूकर¤ और वाÖतिवक दिुनया  कì समÖयाओ ंको हल कर¤ 
 

7. पाठ्यचयाª कì अंतवªÖतु (Contents of the Course) 

 



मॉड्यूल 
सं´या  

िववरण  

िनधाªåरत अविध (घं टे म¤)  
 

कुल घं टे   

कुल 
पाठ्यचयाª म¤ 
ÿितशत अंश  
(Percentage 
share to the 

Course)  

Óया´यान 
ट्यूटोåरयल 
(यिद अपेि±त ह§) 

संवाद/ ÿिश±ण/ 

ÿयोगशाला.. 
(Interaction/ 

Training/ 
Laboratory) 

मॉड्यूल-1 डीप लिन«ग ³या ह?ै 
डीप लिन«ग ³यŌ? 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-2 डीएल का बैक 
úाउंड: परसेÈůॉन स े
Æयूरल नेटवकª  तक   

2   2 3.33 

मॉड्यूल-3 फìडफॉरवडª Æयूरल 
नेटव³सª, 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-4 आवतªक तिंýका 
नेटवकª , संवादाÂमक 
नेटवकª ), 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-5-- तिंýका  नेटवकª  के 
ÿिश±ण म¤ चुनौितया ँ

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-6 
भाषा िव²ान और 
सं²ानाÂमक िव²ान 
से संबंध। 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-7 
िवतåरत ÿितिनिधÂव: 
िवतåरत शÊद वै³टर 
का पåरचय, 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-8 
भाषािव²ान शÊदाथª 
के िलए शÊद वै³टर 
का उपयोग करना, 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-9 ÿितिनिधÂव मॉडल 2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-10 
गणना आधाåरत 
िविधयाँ भिवÕयवाणी 
आधाåरत िविधया ँ

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-11 सतत भाषा मॉडल। 2   2 3.33 

मॉड्यूल-12 शÊद वे³टर मॉडल। 2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-13 

नमनूा  अनुÿयोगŌ के 
िलए डीप लिन«ग 
टूÐस का उपयोग 
करना: वडª 2 वीईसी, 
गीना, µलोव), 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-14 
िविभÆन शÊद 
एÌबेिडंग के बीच 
िविभÆन तलुना 

2   2 3.33 



मॉड्यूल-15 डीएल आधाåरत 
एनएलपी अनुÿयोग 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-16 
नाम इकाई पहचान 
के िलए डीएल 
मॉडल, 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-17 
मÐटीवडª ए³सÿशेन 
ए³सů³ैशन के िलए 
डीएल मॉडल, 

2  2 4 6.66 

मॉड्यूल-18 वडªनेट िलं िकंग के 
िलए डीएल मॉडल, 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-19 पेज िलं िकंग के िलए 
डीएल मॉडल 

2   2 3.33 

मॉड्यूल-20 
वडª स¤स 
िडसअिÌबµयूएशन के 
िलए डीएल मॉडल 

2  2 4 6.66 

Total  40  20 60 100 

िटÈपणी:   
1. माड्यूल के अतंगªत एक या एक से अिधक शीषªक/ उप-शीषªक रख ेजा सकते ह§। 
2. ÿÂयके सेमÖेटर म¤ 01 øेिडट के िलए कुल 15 घं टे िनधाªåरत ह§।  

8. िश±ण अिभगम, िविधया,ँ तकनीक एवं उपादान:  
   (Approaches, Methods, Techniques and Tools of Teaching)  
 
 

अिभगम छाý क¤ िþत, िÜलप ³लाससाथ िमि®त िश±ण 

िवधायकŌ के 
Óया´यान, िसमलुेशन, समहू चचाª 

लनªर क¤ िþत, ÿितभागी और इटंरैि³टव , चचाª 

तकनीक  

● Blended Classroom 
● Self Learning 
● Project Based method 
● Formative assessment  
● Using audio & video material (e-Learning ) 

उपादान 
ई-सामúी, िकताब¤, ई-पुÖतक¤ , वचु ªअल लबै, ³लाउड आधाåरत उपकरण,  ऑिडयो-

िवजअुल, िसमलुेशन टूलिकट, पावरपॉइटं ÿÖतिुत 

 
 

9. पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम (CLOs) कì मैिůक्स :  
  (Course Learning Outcome Matrix)  



पाठ्यचयाª Ĭारा पाठ्यøम हते ुिनधाªåरत अिधगम पåरणामŌ को ÿाĮ िकया जा रहा हो, उनका िववरण िनÌनिलिखत मिैů³स के 
łप म¤ ÿदिशªत िकया जाए:  

पाठ्यचयाª अिधगम पåरणाम मैिů³स (Course Learning Outcome Matrix) 
पाठ्यøम लàय लàय 

1 
लàय  

2 
लàय  

3 
लàय  

4 
लàय  

5 
लàय   

6 
लàय  

7 
लàय  

8 
 

पाठ्यचयाª Ĭारा 
िनयोिजत अिधगम  
पåरणाम कì ÿािĮ  

X - - X X - X - 

         
िटÈपणी:  

1. X- पाठ्यचयाª Ĭारा ÿाĮ िकये जान ेवाल ेलि±त अिधगम पåरणाम को Óयĉ करता ह।ै 
2. एक पाठ्यचयाª Ĭारा एक या अिधक पाठ्यøम अिधगम पåरणाम लàयŌ को ÿाĮ िकया जा सकता ह।ै   

 

10. मूÐयांकन/ परी±ा योजना (Evaluation/Examination Planning):  

क. सैĦां ितक पाठ्यचयाª का मूÐयांकन  

आतंåरक मूÐयांकन     
(30%) 

सýांत परी±ा  
(70%) 

घटक क±ा म¤ सतत 
मूÐयांकन  उपिÖथित  सेिमनार

*
 सýीय-पý

#
  

िनधाªåरत अंक  05 05 10 10  
पूणा«क  30 70 

*
िवīाथê Ĭारा तीन सेिमनार ÿÖतिुतयŌ  म¤ से दो उ°म हते ुÿापत् अकंŌ के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

#
िवīाथê Ĭारा ÿÖतुत तीन सýीय पý म¤ से दो उ°म पý हेत ुÿाप्त अकंŌ  के औसत के आधार पर मूÐयांकन िकया जाएगा।   

 
 
 

ख. पåरयोजना कायª/ÿयोगशाला/ Öटूिडयो/±ेý-कायª का मूÐयांकन  
 

आतंåरक मूÐयांकन   
(80%) 

मौिखकì  
(20%) 

घटक ±ेý-कायª/ÿिश±ण  
आधाåरत ÿÖततुीकरण 

पåरयोजना/ 
ÿितवेदन लेखन  

िनधाªåरत अंक 
ÿितशत  

30% 50% 20% 

 
 

11. अÅययन हेतु आधार/संदभª úंथ  
     (Text books/Reference/Resources)  



  
ø. 
स.ं 

पाठ्य-
सामúी 

िववरण 

(APA ÿाłप म¤) 

1 आधार/पाठ्य 
úंथ 

Patterson, Josh, and Adam Gibson. Getting Started with Deep 
Learning. 2018. Open WorldCat, 
http://proquest.safaribooksonline.com/?fpi=9781492037330. 

2 संदभª-úंथ Chollet, François. Deep Learning with Python. Manning 
Publications Co, 2018. 

Ghavami, Peter K. Big Data Analytics Methods: Modern Analytics 
Techniques for the 21st Century : The Data Scientist’s Manual to 
Data Mining, Deep Learning & Natural Language Processing. 
Peter K. Ghavami, 2016. 

3 ई-संसाधन www.swayam.gov.in/deep learning 

4 अÆय  

 

(िवभागाधय्±/िनदेशक) 

 

 

(संकायाधय्±) 


